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この本をお読みいただき，誠にありがとうご 
ざいます。 

私としては，みなさんにアドベンチヤー•ゲ 
ームをほんとうに楽しんでもらえるように，い 
っしょうけんめい書いたつもりです。上級者の 
人には第2章を，初心者の人には第6章をとい 
う工夫もしてみました。さらに第6章では，み 
なさんにアドベンチヤー.ゲームに対してより 
深い興味を持ってもらうために，メーカーから 
未公開資料を多数提供していただき掲載してみ 
ました。みなさんの感想をぜひお聞かせくださ 
い。 

なお，この本を読んで為まだわからないとい 
う人は，月刊「マイコン B A S 、 I : マガジン」 
の「山下章のレスキュー•アドベンチヤー. 
ゲーム」の;? ー ナーあてに，どしどしおハガキ 
をお送りく放さい。 


あて先は愚141東京都品川区東五反田 1-11-15 
電波新聞社出版部マイコン B A S IC マガジ 
ン編集部「山下章のレスキュー•アドベン 
チャー.ゲーム」係まで。 

最後に，この本の編集にご協力いただいた各 
メーカーのかたがたに，深くお札を言わせてい| 
ただきます。 

ハ、ンダイ，ビー.ピー • エス，ボンドソフト，夕| 
ロスメディア（小森氏，南氏)，£\1父（保坂,| 
氏)ソン（中本氏，竹部氏，鈴木氏，石井 
氏)，ス^^トフォ-ド(伊東氏，伊藤氏)，マ、 
イクロキャビン知氏，田中氏，片山氏），ゲ 
ームデザイン•アート（加藤氏），日本ファルコ 
ム（宮本氏），ラポート，スタークラフト，スク 
ウェア（斉藤氏），システムソフト（木下氏，宫 
迫氏)， T & E ソフト（小林氏)，|:日本ビクター 。 i 
山下章 





























































































































■第 1 章：実践 AVG 講座 


実践アドべ 

ンチヤー•ゲーム講座 

1 時間目 

CHALLENGE! PAS0C0M 


m 

ゲームの 種類 分け 


山下：じゃあ，最初に影さんに質問す 
るけど ， A V G にば•どんな種類があ 
るのか知ってるかな？ 

影：エー？ A V G にも種類がある.の 


編：それは私も知りませんねえ。 

山下：よし，それではまず AVG の種 
類分けから勉強しこう 。 A V G 
は大きく分けると，目的-背景.形態 
の3 .とおりの方法で分類できるんだ 9 


P A R T 



の目的は千差万別(せんさばんべつ） 


《写真2> ミステリーハウス II 


になるわけだから，第1表のように 
分類できるんだ。『デゼニ今ンド』（写 
真1 ) は，ミツキ•マ.ウスと.いう 
“宝”を探す AVG 怒か為，「宝探し」 
の項に人るわけだね。 

つぐ美：この項に入る AVG は，他に 
はどんなのがあるんですか？ 

山下：そうだねえ，初期の A V G はほ 

111111111 


tv: m 



《写真 T > デゼニランド 



《写真3> デーモンズリング 


..とん,どがそう釦な。たとえば，『.1丈 
テリーハウス』（写真 2) とが r ダイ 
ヤモンドアドベンチャー』とか〇そ 
の他，最近のもめでは『デーキンズ 
リング』（写真 3) 『惑星メフイウス J 
(写真 4) 『サザンク白太』（写真 5) 
なんかもそうだね b 


《第1表〉目的による分類 


宝探し……あるひとつの物を求めて冒険する AVG 

救 出 . さらわれた人物を救い出すために冒険する AVG 

推 理……殺人犯，事件の真相などを推理する小説仕立ての AVG 

その他…… 



《写真6> ドリームランド 


編：“宝”というのは，必ず宝じゃな_ 
ちゃいけないんですか？ 

山下：う一ん，いい質問だね。もちみ: 
ん，かりに“宝”とは呼んでるけど_ 
いろんな物があるわけなんだ。さ鐘 
き例にあげた『デーモンズリング』で 
は「指輪」だし，『惑星メブイ々スょで 
は「剣 J だし，『サザンクロス』で1 
「カプセル」聲し。 

影：先生，質問/『ドリ.—ムランド』 
(写真 6) では「夢の出口」を求めで 
冒険するんですけど，あれも「宝探 
し」になるわけですか？ 

つぐ美：どうしたの，影さん？熱で 
もあるんじやないの？ 
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《写真7 > サラダの国のトマト姫 （写真8 > トランシルバニア 



《写真9> ウイザード&プリンセス 


影：フーンだ，叙だってまじめ:になる 

|二,ぐらいありますよ一だ。 

山下：今日はみんないい質問をしヤく 
れるねえ。確かに r ドずームランド J 
■の「夢の出口れ:碰、うのは、、宝〃旮 
考えにくいけれど，結局はそれを 
見っけることが目的なんだから，「宝 

,探し」の項に含まれるわけだ。 

編：要するに，それを見っけることが 
P ^' 的の A V G はす嶸て'「宝探し」だ 
I ということですね。 

山下：わかってくれたようだね。それ 
ゃあ，っぎに「難」の話にうぅ 
っていこう。みんなは，「救出」が目 
的の A VG といっ、たら，どんなのを 
.，無4てるかな？ 

っ|ぐ美：ハーイ/租の大好きな『サ 
f ラトマ』（写真7 ) がそ7で^す零 

編：以前べーマガであっかった『トラ 
ンシルバニア』（写真 8) もそうです 
よね〇 

影：うん一と-？ ？ ?もう思いつ 

かないよ一。 

山 T : ハハハ，そうだね「救出」の項 



《写真彳〇> 

英雄伝脱サーガ 



い•う炙となんですか？ 

山下：まあ，これは読んで字の 1 ごと•.ぐ， 
誘拐（ゆうかい）されたお姫様や恋人 
を救い出す怒めに冒険する A VGm 
ことだ。ゲームを解き終われほ—##‘ 
イイ女の子とハッピー.,_藏ドにな 
れちゃうわけだから，影さんなんか 
にはピッタ 1 )‘じゃないの？ ’ 

影：エーッ，そうだっ.たの？ •だって 
AVG を最後まで解いたことがない 
から，知らないんだもん。じゃあ， 
f デゼニランド』をやめて『苛ラ 
に•挑戦しようかな？ 

山下：ほら，そ a がいけない。解けな 
い-务右为てすぐに投げ出.したんじや， 
いつまでたっても A V G は解けない 
ヨ。今日勉強してい律:ぱきっと解け 
るようになるから，まずは『デゼニ 
ランド』を続けてごらん6 
影：ハーイ，わかりました。 



(写真12>ポートピア連続殺人事件 



(写真13> オホーツクに消ゆ 


に含まれる AVG はそんなにないか 
' らね。しい-てあげれば 1 ■ウィザード 
&プリンセス』（写真9 ) や『览雄伝 
説サーガ』（写真 10) つてとこかな。 
それに『ウイングマン』（写真 11) も 
最初はドリムノートめ「宝探し」怒 
けど，途中から「救出」に変わる A 
• VG だね。 

編:具体的に「救出」というのほどう 


山下：それでは話をもとにもどして， 
つぎは「推理」(すいり）を説明しよう。 
A V G は小説のようなものだとよく 
言われるけど，この「推理」のタイプ 
がまさにそれ。自分自身が推理小説 
の主人公となって事件解決や犯人探 
しができるという独特の楽しみが味 
わえるんだ。ボクはこのタイプの A 
VG が1番好きだな。 


つぐ美：そうだ/私,今『ポートピ 
ア連続殺人事件』（写真彳 2) をやつて 
るんですけど，あの犯人^: XX な 
んでしよう’ 

編：つぐ美ちゃ，ん，それを患に知つちゃ 
つたら，ゲームを解く楽しみが象 I 
なつち i 弓んじゃない'？ 

山下：そうだ柃。「推理 」 AVG は結末 
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■第 1 章：実践 AVG 講座 



《写真14> 軽井沢誘拐案内 


《写真15> タイムトンネル 


を知っちゃったらオモシロくないねこ夕 
だって，自分でナゾを解き明かすと 
ころに楽しみがあるんだもの。 

つぐ美： ハーイ，ス$々杂ン。これか 
らは人に聞かないよナにしま一す。 

山下： ちなみに，この項に含まれる A V 
G は，.『道化師殺人事件』 1 ■才 ♦ 


—ックに消ゆ』 （写真 13 ) 『軽井沢誘拐 
案内』 （写真⑷ なんかがあげられるね。 
編： ところ f 先生，最後の「その他 j 芑 
いう項なんですけど，今までの三つ 
以外の AVG があるんですか？ 

山下： あります よ。 たとえば『タイム 
トンネル』 （写真 15) は「地球を救う」 


という抽象的 ( ttrf しょうてき）な| 
目的だし，『テラ4001』（写真16 ) は「敵 
の基地を破壊する」とこと.が目 I 
し，特に最近の A V G はバラ4 
ティーに富んだ目的を持っている_ 
ら，「その他」の項に含まれること力_ 
多い4恭 



《写真16> テラ4001 


《写真17》新竹取物語 


± _ ART 2 ] 

背鱟による分類 


つぐ美： この分類はそんなに難しくな 
いんじゃない？ 

編： そう,だね。 SF とかファンタジー 
とかに分ければいいわけですよね， 
先生? 

山下： その^:おり。編さん僉：ちのいう 
とおり，この分類はだれでも f き 
ると思うョ。では， 第 2 表を 参考に 
して，ポクが言う AVG がどのタイ 

《第2表》ストーリ 


プに属するかをみんなに答えていっ 
てもらおう。 

編•影•つぐ美： よ一し，ガンバルゾ 

山下： ぞれでは，まず編さん，『サザン 
クロス』は？ 

編： え一と，これは難しいな，途中で 
ファンタジーっぽレ、要素も入るけど， 
全体的には S F ですかね？ 

I — 設定による分類 


S F ……宇宙，未来世界などが舞台となる AVG 

ファンタジー ……空想による夢いっぱいの世界が舞台となる AVG 
パロディ ……ギヤグや笑いがふんだんにとり A れら血た A V G 
シリアス ……実際の世界をもとにした現実的 AVG 

そ の他…… 


THE 

DEATH 

rm\p 


《写真18〉デス，トラップ 

山下： 正解。じゃあ，つぐ美ちゃん『新 
竹取物語』 （写真 17) は？ 

つぐ美： うルーと，アレはギャグが多 
いし，ストーリー自体が『竹取物語 』 j 
のアレンジなんだから，パロデイ if 
しよう? 

山下： またまた正解。では最後に真打 
(し.うち）登場，影さん，『デス • _ 
ラップ』 （写真 18) は？ 

影：？？？ SF でもないし ，”通 

タジーでもないし，パロディでも傘! 
い '~ -T V t こ:めシリア鳥とレ>>|1 
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のは，'胡 T ですか？ 

山下：ウン，これは日本語に訳すと「真 
剣な」とか「まじめな」とかいう意 
味で，すなわちスパイものや人生も 
のなどの現実的な AVG めこと.なん 
だ。だから当然『デス.トラップ』も 
この項に含まれるわけだよね。 

影：なるほど，なぅとく。 

山下：あと，この分類で気をつけるこ 
左は，ゲームの舞台となって;い,!)時 
代背景も考えなくちゃいけないとい 
とだろうね6だ:と•，えば，未来が 



(写真|9> サザンクロスの物質転送装置 


舞台になヴていれば，現在では考え 
られないような装置が用意されてい 
て，それがトリックに使われている 
場合もあるからね。 

つぐ美： それは『サザンクロス』の物 
質転送装置（ぶマ, t 夕てんそうそう 
ち）のにとを指しているんでしょう 

(写真 19) ? 

山下： ォッ，力を#イ。さすが毎月「チ 
ヤレンジ/ アドベンチヤ—.ゲー 
ム」（月刊マイコン B A S I 
ンの好評連載記事）の写真整理をし 
ているだけのことはある。 

つぐ美：エッヘン/ 

山下： さて，せっかく背景による分類 
の話をしたんだか4ル.，'との分類の練 
習をす泰ことをみんなの課題として 
おこう。これからは A V G を見たら， 
必ず頭の中でこの分類をしてみてく 
れ。 

編•影•つぐ美： ハーイ，わかりまし 


|すキスト版 
I グラフィック 

(入力方法） 


語 


日本語 
英語+日本語 
力 一 V ル選択 
テンキー選択 


A— 


形態による分類 


3! 


編： 形態というのは，具体的にどうい 
f •.どるんですか？ 

山下： ウン，今までの分類は AVG を 
内面から分類したものだった.。そこ 
でこんどは，外見から種類分けするた 
めに， AVG を形態から考えてみる 
f | •ということなんだ。具体的に言えば， 
まずテキスト版 AVG と： Tf フィッ 
ク版 A V G に分かれるのかな。 

影：それなら知ってま一す/ テキス 
卜版っていうのは，字だけのあのつ 
まんない AVd のことで，ダラフイ 
ック版^ t . いうのが，今やってる r デ 
ゼニランド』のように絵がついてる 
AVG のことでしょ？ 

山下：まあだいたいはあってるけど， 

R 離とっだけ影さんは大きなまちがぃ 
をしている。テキスト版がつまらな 
B いと決めつけていることだ。そもそ 
>も AVG の元祖というのはテキスト 
啤なのであって，へ夕に絵がついて. 
-いるよりもテキストだけのほうが想 
像力がかきたて4れておもしろい… 
■避いう人もた“んいるんだ。ほん 
. ミフの AVG 通の人は，テキスト版 
を好むのだろうね:。 

二なにしろ，アメリ泠で一番人気の 
ある AVG が 『 ZORK 』 （ゾーク） 
究ですものね？ 


山下： そうだね。アメリカに比べ.ると 
日本はやや AVG でおくれをとって, 
いるようだから,今にきっと日本で 
もテキスト版のブームがくるんじゃ 
ないかな？ 


つぐ美： 山下先生もテキスト版が好き 
なんですが？ ' 

山下 ：ポク？ポクは特にテキスト版 
とかグラブ4ック版とかいう区分け 
はしていないつもリだョ。 AVG は 
オモシロければい‘い，それがポクの 
自論さ。 

編： とごろで，他の形態による分類方 
法はないんですか？ 

山下： ウーン，あとは入力方法•によっ 
ても分類できるだろうね。『デゼニラ 
ンド』のような英語入力，『ウイング 
マン』のような日本語入力，广サラト 
マ』のような日.英ダブル人力，『ジ 
ヤングルアドベンチ夺^』のような 
力ーソル選択入力，そ:して『オホー 
ツクに消ゆ』のようなテンキー人力，. 
とこのぐらいに分類できるか•な。く 
わしくは 第 3表にまとめてみなので， 
参考にしてみてくれ。 


i P 


A 


4 j 


1時間目のまとめ 


編： 先生，1時間目は A VG の分類の 
しかたを勉強してきたわけですけど， 
このことは AVG が解けるようにな 
るコツとどう関係があるんですか？ 
山下： A V G がパズルの,ようなものだ 
ということほ，みんなも知ってるよ 
ね？その パズルを解くためには， 
パズルとしての最低条件を知らなく 
ちゃいけない。それが時代背景，状 
況設定，目的，形態なのであって， 
これ4はあくまでも AVG を解くた 
めにつかんでおかなければならない 
最低条件なんだ p たとえば『デゼ為.- 
ランド4にしたって，目的はミツキ. 
マ.ウスを探すことで*現代的パロ 
デイ型の英語入力 A V G だというこ 
ともしっかり理解しておけば，ゲー 
ムを解くにはかなり有利になるだろ？ 
編： 要するに，常に何かを考えながら： 


ゲームをプレイしろという姦とです 
ね？ 

山下： まさにそのとおり。ただ，ばく 
ぜんと A V G を解くのでは交く，：! 

の A VG はいった：い何を言おうとし 
ているのか，この場面はこのゲーム 
の中でどういう意味を持っているの 
か，などのことを考えながら，プレ 
すれば，よりいっそう A VG の世界 
に広がりが感じられると思うんだ。 
ポクが1時間目にみんなにわかづそ 
もらいたかったのは，そこの:とこる 
なんだ。 

つぐ美： へ一え， AVG って奥が深い 
ものなんですねえ 一。 

山下： そりやそうさ。だからこそ，こ 
んなにブ^-ム‘にな々气:るんだョ s 
影： そしてヮタシもこんなに夢中にな 
ってい •+ る。 


13 

















































■第彳章：実践 AVG 講座 


実践アドベンチヤー•ゲーム講座 
2時間目| 


CHALLENGE ! PASOCOM ADVENTURE GAME 
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マップ作り こマッピンク:： 


影：エッ？どうやってと言われても， 
ただ解こうとしていただけで……。 
山下：メモみたいなものは書いてない 

m ? 

影：はあ，別にこれといって……。 

山下：それじゃあ，解けないはずだよ。 
AVG は必ずマップを作っていかな 
ぐっ.ちゃ。 

影：そういえば，先生はいつも「チャ 
レ.アベ」（チヤレンジ•アト〜<ン 
チャー.ゲームの,コーナーの略）に 
『マップを書ぐのは常識』というよ1 
なことを書いてい4今しゃるでしよ 
?でも私は，「マップ」と'衆と 
の意味がよくわからないんで令げ 

墨 v 


つぐ美：影さん逞 p . じような質問が， 
読者のみなさんからもたくさん寄せ 
られてます。 

山下：フムフム，では，2時間目はマ 
ップ作り（マッピング〉を勉強する 
ことにしよ•うし題材は，影さんか'今 
悩んでいる>■デゼニランド j だ。 • 
編•影•つぐ美：ハーイガ 
山下：そもそも，マップというのは， 
AVG の世界における地図のこと交 
鋈だ。.スタート地点から北へ進む^: 
どこどこに行けて，そこから西へ行 
くと x ' x がある——.という i うな情 
報が，マッブがあればすぐにわかる。 
そして，そのマップを書く作業を々 
ッ ビングという之の マッピン 
ダには，いろいろと細かな規則があ 
るので，順を追って見ていく鑫とに 
しよラ。. 


一般的移動 

山下：それじゃ，実際に 1 ■デゼニラン 
ド』をプレイしなギらマップを作っ 
てみようか。代表して影さんにやっ 
てもらうことにし i う。 

影：エーッ，私にはわかりませんヨ。 

編：だいじょうぶ，だい払ようふ％山 
下先生がちゃんと教えてくれるから。 

つぐ美：私たち4よく見て覚えておか 
なくちゃネ。 

山下：では，まずスタート地点にいる 
とこみからはじめてみよう。影さん， 
用意はいいかな？ 

影：はい，このとおり/ 鉛筆と紙を 
持ってきました。 

山下：よ一し，それではまず長方形を 
ひとつ書いてごらん d 

影：こうですか？ 

山下：そう。そしてその中に「デゼニ 
，ンド入口」と書いてごらん。 

影：ェート……（カリ#リカリ…… ） 


山下：ハイ，よくできました。今影さ 
んに書い f もらつた:.のが，スタート 
地点（写真1 ) のマップというわけ 
だ（第〗図)。マッピングどいうのは， 
要するにこの長方形を上下につなげ 
ていく作業のことなんだ。この場合， 
上が前（または北)，下が後（または 
南〉を示すことになる。具体的に例 
をあげると，スタート地点から左へ 
行くと，ロッカー.ルーム（写真 2) 
(こでられるよ,ね。それをマッビング 
t てみると，まず左へ進んだわけだ 
から，「デゼニランド入口」の長方形の 
左側に左向きの矢印を書く（第2図)。 
そして，矢印の先のところにまた長 
方形を書いて,「ロッカー.ルームめ 
前」と記入すれぱいいんだ(第3図）。 

編：なるほど，こうやって進んだ場所 
をチヱッタしていけば，マツブがで 
きるわけですね。 



《第2図》左 

影：よ一し，では私が自分でその先を 
マツビングしてしんぜよう。「ロツカ| 
一.ルームの前」から前へ進むと「贫 j 
ツカー.ルームの中（写真3)」に藤 
られるわけだから，(カリカリカリ •_ 
•■•) これでいいんでしょう，山下先_ 
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の前 


■生（第4図）？ 

山下：うん，それで 0 K だ。 

影：ワーイ/ ワーイ.グ 
山下：オット，だけど喜ぶのはまだ早 
ヨ。そのマップ b ゃまだまだ不完 
零全だ。「ロッカー.ルームの.中」から 
後へ進むと「ロッカー.ルームの前」 
I へ出られるんだから，それも記入し 
_ : 贫あげな（ちゃいけない。 

つぐ美：わかった.く/こうするんでし 
ょう（第5図）？ 

山下：大正解/でもっぐ美ちゃん， 

*1 マップにいちいち両方向きの矢印を 
つけてたら，めんど令くさいし見に 
m < <なっちゃうと思わない？ 

つぐ美：ウン，そう言われてみると， 
そうネェ 。 

山下：そこでマッピングのテクニック 
として，2本の矢印を1本の線にま 
とめちゃうことができるんだ。する 
と，マップは第6図のようになるわ 
I けだ。 

編•へーェ，マップの中の棒線には， 


「両方に進む i とができる」翁おう 
意味があったんですか。 

山下：そうなんだ。さらに，マッピン 
ダをするときには，進めない方向に 
X 印をつ{すていくのも，だいじなこ 
とだヨ。たとえば，「ロッカー.ルー 
ムの中」では，前へも左へも右へも 
進めないから，第7図のよぅ參.印 
をづけてやればいいんだ。 

編： X 印をつけ.ると，どんな利点があ 
るんですか？ 

山下：ウン，これはちょっと考えればわ 
かることなんだけど，マッビングとい 
i のは自分の調査範囲をどんどん広げ 
f いく作業なんだから，進めないところ 
には x 印をつけて調査範囲をせばめて 
いくのがもっとも能率的な方法なのさ。 
さて，ここまで説明すればある程度マ 
ッピンダができるだろうから，3人で協 
力して r デゼニランド』の遊園地の外の 
マップを作ってみてくれるかな？ 

編•影•つぐ美：ハーイ，がんばって 
みま一す/ 


►〈第7図〉進めないときは 


X印 




(第8図》遊園地の外のマップ。作……彩 
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《写真6> サラトマの別れ道 

鑷：生，ヒめ矢印•は長方形のどこか 
_ら.出せばいいんですか？ 

山下：これは別にどこでもいい。しい 
て言うなら，息やすいところかな0 

厂 R 

変形移動 

影：穿レ？ こっちのパソコンではま 
た別の A VG か/動いてるよ。 

つぐ美：どれどれ？ ヴ？ ▼私の 大好 
きな『サラトマ j じゃない _/ 

山下：そうだね。じゃあ影さん，今画 
面に出ている「別れ道（写真6)」の 
右側をマッピングしてごらん。 

影：ヘイヘイ，まかせてくださいヨ。 

I こんなもんお茶の子サイサイと—— 
_T レ？「別れ道」から右へ行{ナば「池 
(写真7)」に出られるのに，「池」 

かち左へは進めないゾ。オヤ？ だ 
Iけど「池」から後へ進むと「別れ道」 
こもどれる。これはどういうことな 


《写真7》池の場面 

さんにやってもらった移動をふつ:；！ 
の方法でマッビングす否と，第12図 
のようになる。でも， e れは之う見て 
も M にくいよね。そこでこうしたとき 

は，第13図のような方法を使うわけだ。 
編：第13図は，「池」から後へ進むと「剔 
れ道」へ，「別れ道」から右へ進むと 
「池」へ出られるというこをを意味 
するわけですね。 

山下： Yes, 最近0 A V G の移 

動がよく出,てくるから，気をつ抒丈 
マツピンダするように。 | 


4次元移動 

山下：では最後に，こっちを見てごら 
ん(写真8)。 

編：これは確か，『サザングロス』のか 
なり終わりのほ7でしたよね？ j 
山下：そうだ。では再び影さんに，こ 
こをマッピングしてもらおうか。 


コマンドによる移動 


山下：さあ，うちわもめは聲れくらぃ 
にしておいて,マツビングの勉強の 
続きをやるとするか， 

影：エッ，まだあるの？ 

山下：もちろんだヨ。マッピングはそ 
んなに甘いものじゃありません。つ 
ぎはコサン |T による移動の勉強だ。 
では，4 ;でみ.んなにたずねるけど 
「マンホール約ある空地（写真4)」 
で何をした备い:いか，お気づきかな？ 
つぐ美：ハーイ/ 私知つてるモン。 
マンホールのふたを開けて，中へ入 
っていけばぃいんでしょ？ 

編：そうすると，「パス停」にでられる 
A でしたよね。 

山下：その备おり。それも移動のひと 
• つだから，やっぱりマツ^^^グ!して 
やらなけれぱぃけなぃわけだ。た.だ 
し，単に方向を入力する移動とはち 
がう•わけだがら，，他の矢印と区別し 
そ記入するのが頭のぃい方法だね。 


上下の移動 

山下：みんな,ちょっとこっちへきて 
ぢ ら:'ん。 

影：ナンダ，ナンダ？オッ，見たこ 
とのない A VlG があるゾ。 

つぐ美：モウ，影さんは勉強不足なん 


5> タイムトンネル 1 

が，今まで勉強したものとはち ml 
とちがうからなんだ。 

つぐ美：そこはたしか，「ウエ」と入力 
すると，はしごを登って展望台へ舒I 
けるんでしたよネ。 

山下：ウン,ところが今までのマッピ1 
ング方法では，この「ウエ」 

方向を表わすことができない。そこ j 
で，上下に移動できるときには，第 
10図のようにして矢印を点線で表わ 
L, 矢印の横に「上 j とか「下」_ 
か書いておけぱいいんだ。 
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《第14図》影さんが害きかけたサザク a のマップ 


それぞれについての前後左右をマツ 
ピンダしてやればいいんだ。だから, 
長方形のひと^ひとラに番号をふっ 
ておいて,矢印の行き先を番号で表 
わせば見やすくなるだろう。 

影： ニヤールホド。 

山下 :それに影さんは，ひとつ大きな 
見落としをレす! f るゾ。 

影：エーツ，ウッソォー!?ホントォ 

山下： 移動方向は前後左右だけじゃな 
い。上下という方向だってあるんだ。 
4次元移動のときには思わず見落と 
しがちだけ義上下へ進むと思わぬ 
場所に出られることもある 。だか屬 
マップは 第 16図のようにすれぱいい 
だろう。他には r* ミゴとアケミのジ 
ヤングルアドベンチヤー』や『軽井 
沢誘拐案内』『パイレーツアドベンチ 
ヤー』などでもこの4次元移動が出 
てくるので，練習してみ T くれ。 
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—> ④ 
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く第15図》分ければスッキリする 


2時間目のまとめ 


山下： とまあ，こんなふうにマッピング 
の勉強をし T きたわけだけど，みん 
な，感想は t うかな？ 

影： ムズ为シイよォー。 

編： いやあ，影さんじゃないけど，な 
かなか頭を使うものなんですね。 

つぐ美： 私は，今まで頭の中でゴチャ 
ゴ泰今していた知識がスッキリと整 
理されたような気がします。>,山,下先 
生に順序だてて教えていただいたお 
かげでずネ。， 

山下： そう言-♦て:もらえると穿.レシイ 
よ。影さんも，すぐにマスターしよ 
:う七しても無理だから，いろんな A 
V G でマッピングに挑戦して経験を 


積んでごらん。ボク讫々て，数をこ 
なしているからここまでできるよう 
になったんだから。：’ 

影： わかりました，ガンバッてみます。 
編：今日はやけに影さんが優箏生だなあ。 
山下： そうそう，最後にひとつ言っ t 
おきたいのは，今までい.ケんなマツ 
ビングを勉強してきたげど，どのマ 
ツピングにせよ，反応があつたコマ 
ンドは必ず記入しておくこと。そう 
しておけば，像と目で自分の冒険し 
た道のりがわかるし，こふどプレイ 
するときにとつ:ても役に立つからね。 
さっきも言った.けど，マップという 
のは自分で作る AVG の解答書。だ 


、幺⑨ 


注）⑨というのは 

「どこまで続くの？宇宙空間」 

という場所です 

《第16図》前後左右だけじゃない移動方向 
からキチン！:書いたマップを持って j 
いれば，キミがそのゲームを解い/ 
というとても価値のある証明書にな j 
ってくれるんだ。ちなみに，ポクは 
今まで自分で解いた100近くの A V d| 
のマップを全部保存してあるヨ。 

編•影•つぐ美： スゴーイガこれか 
らは私たち.もマップを書きながら A 
VG をプレイすることにしようづ. 
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第1章：実践 AVG 講座 ■ 


0 

ナゾ解吉 


実践アドベンチヤー•ゲーム講座 
3時間目 


CHALLENGE! PASOCOM ADVENTURE GAME 


キーン，コーン，カーン，コーン-^ 
彩： ォッ，3時間目のはじまりのチャ 
f イ A だ（ホンマかいな？）。 

編：山下先生，この時間はぜひとも私 
たちからのお願ぃを聞ぃてほじい:ん 
ぞですけど。 

山下： なんだい? 


編 ：先生はどうしてあんなにいろいろ 
なトリックを見破れるんですか？ 
なにが3ッでもあるんですか？ 

影： 私もそれが聞きたかっ夕。 

つぐ美： なにしろ，「私に解けない A V 
替はない」ですもんネ。 

山下： よわったなあ。本来ならば，こ 


「ミル ( LOOK ) j の使いかた 


山下： まず大切なのが， r ミル」-と.いう 
コマンドの使いかたをキチンと覚え 

る齡だ。 

編：『デゼニラン ド』 の 場合は英語人力 
だから， 「LOOK」 ですよね？ 

山下： そうだ。そして，こめ 「L 0 0 


「LOOK」 し每ゃうわけなんだ。入 
力するときは， 「LOOK XXX」 
で OK。 以上の2通りの 「LOOK」 
を7まく組み合わせて使えば，かな 
りの情報が得られるめさ6 


れは企業秘密なんだ時 f ——まあ， 
いいか。特別にみんなにだけ ; いろは 
ろな⑯テクニックを教えてあげよう。 
だけどだれにも：教えちゃダメだヨ。 
影：（と言われても，これは本誌を通じ 
て読者のみな？みに公開されている 
のです。ムフフ 零） 



《写真1>ロッカー.ルームで LOOK/ 


K 」には2通り0使いかたがあるん 
だ。せっかくだから,苒ぴ『デゼニ 
ランド j を使ってやってみるけど， 
「ロッカールームの中（写真1)」で， 
Iとりあえずは 「LOOK」 と入力し 
て^ U 

影：影—ィ〇 (カタカタカタ…… ）T 
なんかメッセ-ジがでてきまし 
* ■ たよ。なにな挞，.「.ロッカーはすべて 
使用中です」だって。 

山下： ウン，これか^ 「LOOK」 の使 
_いかたのひとつ目だ。「全体に対する 
look 」 とでも呼ぼうかな。要す 
るに，ただばくぜんと 「LOOK」 と 
• 入力すると，その場面の情報が得ら 
れるんだ。だから，はじめてやって 
きた場面では必ず 「L 0 0 K」 と入力 
す毒ように習慣づけるといいだろう 
ね。 では影さん，続いて 「LOOK 
CAN」 と入力してごらん（注： M 
SX 版にはこのカンはありま積 n 

彩：，み vf。 （カタカタカタ……）才 
_ッ,，またメッセージがでてきた。「ジ 
_為ースのあきかんです」だって。 

山下： これか， 「LOOK」 の二つ目の 
使いかた，「物に対する LO OK 」だ。 
匯ねんどは画面上に禅かれ f V.V る物を 


セーブゲーム 


山下： ではこんどは編さんに質問する 
けど，もしも AVG をブレイしていて，画 
面に猛獣がでてきたらど1する？ 

編：そうですねえ一，戦うか逃げるが，， 
それとも•■… 

山下： ダメダメ，そんな答えをするよ 
うじゃ。ここですることはた.、ばひと 
つ，「セーブゲーム」だけだヨ。ふつ 
うセーブゲームというと，今日はも 
うやめて明日また続きをやろ4とか 
いうときに使う手段だと思われがち 
だけど，どっこい， H いう危険な場 
面 （写真 2 ) で使うのが頭のいい方法 
なんだ。この場面では，へ夕をする 
と猛獣に食い殺されてしまうかも 



しれない。だけどセーブゲームがし 
てあれば，死んでも ft に同じ場面 
からやり直せるわけだからね。 

編：なるほど，セーブゲームの隠れた 
使いかたってわけですね。 *‘ 


特ち物の使いかた 

山下： みんなも知っているだろうとは 
思うけど， AVG で一番大切なのが 
持ち物 （写真 3)。 「AVG は持ち物に 
は t まり持ち物に終わる」という人も 


いるくらいだからね。ここでは，こ 
の持ち物に.ついて勉強してみよつ。 
おつぎはつぐ美ちゃんの番だね。『デ 
ゼニランド j の中での持ち物をいぐ 
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プログラマーとの知恵くらべ 


《写真 3》 持ち物調べも重要 
.づ如-おげてくれるかな。 

つぐ美： そうねえ，チケットを買うた. 
めのお金でしょ，も焉るん，入園する 
ためのチケットもそうだし，それか 
ら……ちょっと待って/こんなのあげ 
ていったらきりがないんじゃ-ない？ 
山下： ゴ メン， ゴメン。持ち物づ 
うのは，ひとつの AVG の中に数え 
きれないくらいでてくるもんね。で 
も，その数多い持ち物を大きく吴 
に分類することができる,んだ。その. 
1が，今，つ f 美ちゃんが例にあげて 
くれたぉ金やチケットのよ,^こ，常 
識的な使いかたをするもの a 
つぐ美： ウン，これは海 >. にもわかる。 
山下： 続いてその.2.か'，意外な使いか 
たをするもの。たと;1坪，ガラスを 
”切るために使うダイヤの指輪や，空 
を飛ぶために使うホウキなどなど。 

AVG の中には，この手の特ち物が 
一番多く出てくるんだ。 

ログラマーが頭をひねって考; t そい 
るだけあって，なかなか-ユ.クな 
使いかたをする物が多レ 
つぐ美： へおもしろソー 零 
山下： そして最後が一番やっかいなん 
だけど，ダミーと呼ばれるヤツがそ 
うだ。ダミ •._ というの“，何かに1 
えそうで，実は何にも使えない古う 
な物のことを言うんだ。'たとえば，’ 
目の前に開か令ギあっ 
ぐ美ちゃんはカギを持っていたとす 
る。する■と当然，つぐ美ちゃんは力 
ギを使ってドアを開けようとす态だ 
ろうけど，実はドアを押すのが正解 
だっ * た-なんて:ときのカギが ， r 
ミ、一の品なん-だ。 

つぐ美： フーン，ずいぶん4ジ V ルな 
持ち物なのね。でも，持ち物ひと:. 
づ.にしてもこんなにいろんな種類が 
あるなんて,-知らなかったワ。影さ 
ん，聞いててわかった？ 

影 ： Zzz . Zzz . 

編：アレアレ，影さんは自分が質問き 
れないと思うと，すぐにいねむりし 
ちゃうんだから。， 


山卞： さて，これが A V G を解く上で 
もっとも太切なことなんだけど ， A 
TG もしょぜんは人間が作っている 
ということを頭に入れておくことだ。 
人間が作っているんだから必ず答え 
がある。词じ人間の作ったナゾを解 
_，けないはずはない，とい'令 t _. らいの 
心がまえでブレイすればいいん.じゃ 
ないのかな。難関（難しい場面のこ 
と)に出会ったときには，キミがも 
しもブログラ鉍ち〗だ'ろたら，その場 
面にど•子炎ゃ与トリックをしか■けるか 
ということを考えてみると，意外に 
早く答えが見つかるかもヨ D でも， 
プログラマーのほうでも，そう簡単 
に答えを見つけさせるかと頭をひね 
ってトリックを考えているんだから， 
AVG はブレイヤーとプログラマ.マ 
t の知恵くらべとも言えるのかな。 
そして，プレ^キンがブロダラマー 


に勝ったとき，そのゲームが解け条 I 
うわけさ。 

編： なるほど，私たちはプログラマ_ 
の心理を読みとるようにすればい_ 
わけですね。でも，難しい作業だ！^ 
あ。影さんの心理ならすぐにわか参_ 
のに0おなかがすいた，眠峰 

早く家に帰_0’ たい-〇 

影： ゲゲッ，齡でわかるの？？ 



《写真4》サラトマのライトサ1ルも持物 


rp 


A 


R 




3 時間目のまとめ 

山下： この時間は具体的に AVG を解 
くコツを話してきたけど，みんな，わ 
かってくれた•かな？ 

編•影•つぐ美： なんかまだいまいち， 
よくわがらないような . 。 

山下： ウン，それはしかたのないとと 
fi 0 いきなり’と:れだけのことを理解 
するのは無理だもんね。 AVG が解 


砂るようになりたいのなら，とに--_ 
く数をこなすことだ。そして，そ#邐 
途中で今日ポクが話した S 公を思 
だしてみてくれ。そうすれば， 

||よに.みんなのアドベンチャーカ_ 
アップしてい《と思うヨ6 1 

編•影•つぐ美： ハーイ，わかりま！^ ] 
た* ■ 


を終ぇて 

AVG を解くのに必要な物とは7 


山下： みなさん，おつかれさま。これ 
で一防，ポクの第1回アドベンチャ 
—• ゲーム講座は終わりです。 

編： フウー，つかれた。だけど ， AV 
G がこんなに奥の深い物だなんて知 
りませんで’したよ。 

つぐ美： ホン ト '板今まではただばく 
ゼんと AVG をやブてた.けど，これ 
からはい為’いろと考えながらプレイ 
■ ■でき,そうだわ。 

影：'? タシもなんとなく『テ*ゼニランド』 
が解けそうな気がしてきちゃったもんね„ 

山下： そう.だよ，影さん，それだよ， 
それ。 AVG を解く $きに一番大事 
なめは，自分は必ずこのゲームが解 


’妤るという自信なんだ。何事をやる J 
にもそうだけど，根気と努力と自 J 
信さえあれば,どんな AVG でも解 
けちゃうん ? じゃないかな。 

編： わかった/ その自信をつける_ 
めにチ）龍が A るんで L i 
つぐ美： ああ，アレね。 

影： 私もわかりましたヨ。 

山下： それじゃあ，最後に，みんなで 
r ノ言葉を言ってこの講座をしめ’_ 
ぐるとしようか。 

編•影•つぐ美： 賛成/ 

山下： じゃあいくよ。せ，#—，; 

一同： 私に解けないアドベンチャー•謂 
ゲームはない// 



これだけはブレイしておきたい人気ソフトだ/ 


月刊「 V イコン 巳 AS 丨 C マガジン」では，毎号「チ 
ンソ.: p ド ベンチヤー.ゲーム」と題する連載を 
しています。 内容は，岳号1本，秀作と評判の高 
フトを選び， 基本的に全画面を紹介しながら，完 
全 攻略のアド パイスをしています。 

_•この章では，これまでに紹介された数/7の名作切 


を再編集しました。フレイする前に，まだ，プレイ中 
に，ぜひ参考にしてぐださい。 

記事は，解きかたを，そのままズパリと載せている 
わけではありません。各写真に付いている：]メントは 
あくまでもヒントですから，ここでも頭を働かせて， 
ナゾ解きを楽しんで<ださい。 
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サザンクロス 


一の AD V 2を脱出する I 
方法は， I とおりだけでは 
ないはず。ポクがプレイし 
てわかっただけでも，少な 
くとも3とおりある。この 
ゲームではここ以外にも数 
か所，枝分かれの場面が用 


[ あ一あおもしろかった/ I 

まずはいきなり，バンダイさん，ご 
めんなさい/「あのバンダイがアドベン 
チャー•ゲームを出した」というウワ 
サを聞き，ポクは「どうせたいしたも 
んじゃないだろう j なんてバカにして 
しまいました 0 ところがどうして，プレ 
イしてみるとじつにおもしろいんです 
/ユニークなキャラクターはでてく 
るわ，何とおりもの解決法があるわ， 
果ては驚くべきどんでん返しまで “… 0 
これはあとで紹介するハドVンの「サ 
ラダの国のトマト姫」にまさるとも劣 
らないすばらしいアドベンチャー•ゲ 


地球の荒廃を防 
ぐため，南十字星 
へ大冒険//画面数 
120の隠れた名作 


バンダイ 
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■第 2 章：チヤレンジ秀作 AVG 
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サザンク□ス 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 AVG 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 AVG H V 第2章：チャレンジ秀作 AVG_ 


夕Vムトンネル 
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.# へっ^ J いで ，ダナー 
ク星に到着。 この星ではダ 
ナ ー^^1 備兵がゥロウ 
口し で，注意深く 
行動しなく f やならない。 
一歩まちが;! ると，即オダ 
ブ少だぞ。 


な金網のフ; J ンスがある。 
敵の 警戒の 自彳 がうるさいか 



しまった/] 敵に見つか 


ボツ神マ 
ンホールがある。 もちろん, 
中へ入せ^; jc わけだけど， 
マンホールI フタには高圧 
電流が 流れて いて，さわる 
ことができない。 さて，どう 
k 尨.:らいいも, のだろうか？ 



m，/ 下水道の 



でもないはず だョ 


ることに成功/ この■: 
迷路のようになってい; 


マツビング^ | ■ずに， A V G 
を 解こう; 顧て いる人は!？ 


通路を歩し| ていると，ウ 
ジャウジャ a] てくるのがダ 
ずニクの兵 d| たち。もうこ 
こまで来て まったら，逃 
げもかくれもで きやしない。 
0たすらアタック するのみ 


とつぜん天^)、ら 鉄ごうし 
が落ちてきナ |〇 どうやら， 
床めセンサー に触れてしま 
ったようだ。 ■報装置は鳴 
っているし^ く脱出しない 


オヤ？力べ にカギらし 
きものと，_ り紙がしてあ 
るゾ。この韦の 物を見つけ 
たら，必ず見; たり取ったり 
するのが A v|G の基本とい 
うもの。忘 tj ずに調査して 
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パロデイいっぱい 
の都会派センス型 
ユニーク AVG 


クロスメディアソフト 

とにかく竹取物語，かぐや姫のお話 
のパロディ版です。キミはできるだけ 
要領よく（スコアに影響する）かぐや姫 
を見つけだしちゃえばいいんです。 

さて，このアドベンチャー•ゲーム 
にはこれまでにない工夫がこらされて 
いるそうです。それは，プレイヤーの 
ゲーム進行方法に対応して，約80個の 
情報フラグを見な^^らストーリーが展 
開されていくように設定されている点 





































■第 2 章：チヤレンジ秀作 AVG 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 AVG 
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■第 2 章：チャレンジ秀作 AVG 



ゲームの後半でやつてくることになる、スミレ荘という c 
ここでも，またもや殺人 寧 件が fc こるのた • / —-- 
殺人率件だぜ/ 




色 

tr ^ 



機種別暗号解読法 


★ PC — 8801版（第1図） 

これ谈いたって簡単。昔の ナ-ゾナゾ 
%ぎによくあったように，交字の右半 
分を隠してやればいいんだ。そうする 
とホラ，なんとなく読めるでしよ？ 


★ PC - 6001版（第2図） 

この機種の暗号が最もむずかしい。 
一-見すると，アスキーコード（パソ式 
ンで表示できる大字のひと,つ,ひ太つに* 
ついた番号のこと）のような:㊣だが…。 

ここでは，まず f 0' 14 . 」がなぜ 

「みなと」と読めるのかを考えてみよう。 

「0 F 」とぃぅ数字が人ってい冬のを見 
ればわかるとおり，これは明らかに16 
進数である。16進数を10進数に変換す 
ると…わかるかな？ 



《第1図》 PC— 8801版の暗号 


0 F 1 4010 E 090 D (= みなと） 
にて 

0 F 0 B 050 E 090 D 15 


《第2図》 PC —6001版の暗号 



★ XI 版(第3図） 

胃-の楽譜は，それぞれ 50?Y •表のア〜 
才段に対応している。そして， 8分音 
■マ行, 4分，ヤ符がナ行,付点4分 
f 符が夕打，さらには#が濁点を表わ 
_だ。たとえば，細の音は，マ行 
^.段だから r ミ j になるわけだよね。 
_ころで，問題は2分昔符が何行を犮 
もすかということ。濁点がつけられる 
いえば，力，サ，夕，ハ行で，そ 
中て’残っている行といえば……。 


★ FM — 7版（第4図） 


Iこ H もなぜ上半分が「ミナト」と読 
:始るのかを考えてみよう。一見メチヤ 
クチャに英字がな4んでいるよIだが， 
p 見ると1文字おきに A, B, C， 
D, E という文字が入つているこ. i；. に 
気づく。この5文字はダミーで，残り 
.の文字が重要なのだ。だ被ど， 「N J 0 
BUP」 では、まだ意味がわからない。 

ベ、:/卜順の1文字前の文字に 
置きかえてやる（たとえば N—M， J 

I•うだろう？ちゃんと「 M 
_ AT 0」4なつてぐれるのて’ある。 




-卜:， 
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J 






T~ 

- m - 

- Q 



、一 

— 



NAJBOCBDUEP ( ミナト） 

ニテ 

JE し NBISXJ 
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for FM-7/NEW7, MSX, PC-600ImkII/SR, 6601 
/SR, PC-880|/mkII/SR, PC-9801/E/F, XI 

ウイングマンのフ 
ァンなら一度はプ 
レイしたい，本格 
的アニメ•ストー 

リー AVG 


ENIX (© 集英社， © 桂正和） 



第2章：チャレンジ秀作 AVG^ 


みなさん，お待たせ/ みな f んか 
らのハガキで特に要望が多い「ウイン 
グマン J . がついに登場です/ 正義の 
味方になった気分を，この作品で十分 
に味わってほしい。 

この AVG は，画面数は少ない力 s 非 
常に難易度の高い作品だ。「どうやって 
裏庭へ行くのかわからない」というハ 
ガキが，編集部には山のようにきてい 


る。また，グラフィックのセンスも非 
常によく，画面のスミで t モを引っぱ 
る美紅ちゃん，キータクラーとの戦闘 
モードなどの“動き”を取り入れたこ 
とも，このソフトが大ヒットした要因 
になっているだろう。豊富な対応，読 
みやすいひらがな表示も魅力のひとつ 
だ。対応機種も増え，近いうちには P 
ART 2 もでるそうなので， AVG フ 


ァシならぜひとも一度はブレイしてお 
きたい作品といえるね。なお，このゾ j 
フトは， PC -8801/ mkII/SR ( T ; | 
,/ D ), PC -9801./ E/F ( D ), P 
C -6001 mkn/S R ( T ), P C —6601 
/SR ( T ), FM -7/ NEW 7 (f J 
D ), XI ( T ), MSX ( T , 用がテ f 
ーブ版 4 , 8 00由，ディスク版 5 , 8 001^で | 
発売されている。 



ウインクマン 




ウイングマン 















































しかも，そのトリックの ひ': t 娜 と;づ. 
が，ちゃんと理由があってそうなって 
いる（ほかの AVG のような不条理な 
設定はひとつもない）ということが， 
ポクがこのゲームを好きな最大の理由 
なんだ。真犯人がだんだんとわか勹て 
いくミきの興奮なんかはもう最高/ 
それから，このゲームは，第2章以降 
でスクロール•マップ上を移動して冒 
険することになるんだけど，今回は特 
別(こその全マツプを写真で紹介してみ 


た。これさえあれば，プ V イ ..寺‘ 

にはだいぶ楽になると思うヨ。おそら 
くこのゲー表は，日本 AVG 界の歴史 
に残る作品じやないかな？ ■ 

なお，このゲーム槪 p c — s 如1/ ㈣ T ® 
/S R ( T / D ), FM - 7/ NEW 7 (T 
/ D )， X 1 ( T / D ) 用がテープ版4,800 
円，ディスク版5， 8 〇0円で発売姿れ てし、 
る。 



す FM-7/NEW7, PC-8801/mkII/SR, XI 


本格的な推理小説 
スタイルの AVG 。 
キヤラク ターち 
GOOD だ// 


r^ Nix 


F 全国の AVG フ争.:ンのみなさん f .こ 
のゲームには絶対注目/ なにしろ， 
_クが今まで解いた A V G の中で一番 
好きなのが，この『軽井沢誘拐案内』 
&んだ。ゲームは例によって，テンキ 
一によるコマンド入力方式で，どんど 
ん進んでい:'く。テンキーで選ぶなら簡 
単じゃないか，なんて思う人がいるか 
^しれないけど，そのぶんトリ、/クが 
複雑になっているから，『デゼ土』 f サラ 1 
&マ』なんかよりもずっとむずかしい。 


■第2章：チヤレンジ秀作 AVG 






軽井沢誘拐案内 






















































































































軽井沢誘拐案内 
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エルドラド伝奇 


for FM^7/NEW7, PC-8801/mkII 
/SR,PC-9801/E/F/VM/VF 

カーソル 移動方式 
で，カワユイ女の 
子のシーンがいつ 
ぱいある入門者に 
ちピッタリの AVG 


L 第2章 


[ ★あらすじ 

「リーン/リーン/」真夜中，キミの 
もとに友人のアキラから電話がかか _ 
てきた。「ボシコが“….エルドラド..囑 
ァマゾネコに…… j ▼キ管め声は恐怖 j 
に震え，わけのわからない'こ f を叫ん., 
でいた。そ tf， 突然，アキラの悲鳴 .j 
が//キミは高まる胸の不安をおさ:！^ 
きれないまま， T キラの家へと走つず’ 


1KI 
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F for FM-i 
8801/mk 


五つのパビリオン 
に隠された秘宝 
「ミツキ マウス」 
をさがしだせ/ 





HUDSON 

㈣ ： 


SOFT 

131 




デセニランド 


夫れンひ〇あを 
W どべるぅさス？ ■ 
凹開ドすろ ウか 


こは クたがを 


ャのも入•は 


がは高卜が木でるべえァの•除 
うさいの絵のけれドまフる•を 
d 速ら社の豆だくアふ•い.語 
れく く会ケとれてもを一て .3 
入描いにスクそせ開本ャ.つを 
§をな中チッ，ま展基チな5 
熱面れムハヤりしムてンと， 
の両ら一るジた楽|しべ品で 
そにえゲあ，つ分ゲとド作式 
にく考 でりぁ十 ムアく方 

ラン隠}しつがにはしし一ろ 

ニラに臼か五害けにでとゲこ 

ゼ I か磨し，障ま単ん社^と 

デニこ月。くなお簡悩会|な 

| r ズど三だ広ま C うらがャろ 

作ィ，{命もざるそかンチい 

一信 デでス使てまいえ初ソンろ 

自〇ドウのとさでさ最ドべい 

のうン•君はとんにはハドて 

ンょラマが中ンば中君。アつ 

ソし二•とのョはの，うたあ 

F 介ゼキこドシをドずろつけ 

ハ紹デツすンク手ンれだ作だ 

，をぬミだララくラくとてう 

て-,らたしニト行二てこめい 


Vれ探ゼアのゼれ、 r 

さをデの君デ入*1 


SHI 

使をこンロ中 

1 fFlt-t 


姉い予にまは世 さ 
おてでたきミおな 
はつのかでキ„は 

窓卜 員で おつまき。 

11 }111 一 
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■第 2 章：チヤレンジ秀作 AVG 


が-たん:、不気味な 感じがただ I 


玄関には 暖炉とハチスケ 
の給があるた •：： て. チの伸. 

のもめは どこに も a あたら 
ない。どうにかして 锼炉の 
奥にある通路: こ 人らなけれ 
ばならな れ ど. 一 s 織 
で.味^かない ぞ，じっくり 
考えてみれば， ホラ…ネ/ 

_やらお ばけ;?- 教 のよ 
うだ n 萆 石，ふ 字架などキ 
ミの、目を引く もの：よたく 
さんあるけれ ど.それほと^ 
の収獲は得られな 

ないところ： こ*いかじない | 
物があるもの だ……, 


日本風のおばけがあたり 
をうろうろしている。そし 
て，キミの目の前には大き | 
なひとだまが.グひとだま I 
なしで，日:本の怪談は語れ I 


井戸の横に シャベルが置 ■ 
いてある。 これはもらって I 
おくしかない だろう。どこ I 
でこれを使う かは，試行錯 ■ 
誤をくり返して みること 。 - 


誦 

ばけがキミ 

ぉばけ : j - -? *• }co.:. k r j -- - } 

きかえに ii い： v る n 
*• 

. 

:”たとぇ ニン：；(ベ , ;.； ^■vr 

下-いゼ だけではダメ 

1^1 

なぜか 書斎にでてきた。 I ， SSSfTSffffll 

m t t ちているのだ 

ざ t , 检 の本だろうが 

國 

しりと閉まって いる押 

— - 麵 

、 Jt V __ PP "、 > \f 

また行き|] ■より/ 何て 
h •き止まりの 多いアド ベン^ | 

チャー. ゲームなん た-ろぅ 

でも.ここて し今までに - f - _ 

に入れたものが d と役:こ立 
っはず。按 げたさなぃで が^! 

んばってくた.‘‘ 

へ進むと.突’ 

然あたりがまっ 暗に/で 

も，ここで t r 坤パ 内. w A h —t 

， ㈣ ，と r し く / l — 1 


だって:^^ ところに死刑^ 

台があるんだろう？ まさ 
- かギガ參>文.首を落とすと，/ 

ゥスが手に入 

な展開はぁり : Mj H 

得ないよね。 キミも きっと 
この場面で 悩んでしまうこ へ 1 ! 

mb：： ^1' - 

; る'- 1 . •. -M 

ここで办减 単語はかなり 
ハイ，レ _ f #|： ものが要求さ 
れる。ここが 解ければ，ホ 
ラマンションは 終了^ 


デゼニラン F の中をブラ 

1 していると， いつの 

間にかこんね ところへ出て ^ ^£u, 邐 

はぬ 

と見つめている。 エサでも 1 - . - 


!あれば，ご機嫌をとること 

もできる: めだが あいにく持〜 〜 ^ 編 

ってない。 戦うしかないん T^^KS^g^M 

1 だをぅ;か？ 
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■第 2 章：チヤレンジ秀作 AVG 



: M 7/ NEW 7, PC -8801/ mkn / SR , PC - 
^ 01 / mkn / SR , MSX , XI , SMC -777 _ 

クフ王の秘密を追 
い求めるロマンと 
冒険がいっぱいの 
大活劇 AVG 


マジカル • ズゥ主催の第1回 A V G 
自ンテスト最優秀賞受賞作品。ストー 
姐一，グラフィックとともに，最近の 
作品と比べるとやや見劣りがし，かな 
り初期の A VG であるという感じを否 
定できない。しかし，その荒いグラフ 
ィックが，かえって Apple 的な雰囲気 
をかもしだしていると好んでいる人も 
多いようである。ちなみに，この『黄 
金の墓』は，テープ版とディスク版と 
ではまったく内容がちがい，ディスク 
版は日本の A V G で5本の指に入るほ 
ど難しいと言われているのだが，今回 



L ★対応機種 


PG-8801/mkII/SR (5"FD) 

PC 一6001 /mkll/S R/6601/SR 
(T, 5"FD, 3.5"FD) 

FM- 7/NEW7 (T) 

X 1 シリーズ （T, 5"FD, 3.5 "FD) 
MSX (T, 3.5”FD), 

SMC-777 (3.5°FD) 


^あらすじ 


I 


「ギザの地に入る者よ，獅子に光を眷 
え時の風に乗れ。その理力によりすぺ 
てを得ん。クフはギザの地の人々に永 
遠に宿る」——砂漠の中のアドベンチ 
ヤーはこの謎のメッセージからはじま 

悪漢どもとの戦い，美少女どの出会 
い，森を抜け，ク7王の秘密を追い求 
める壮大なアドベンチャーの^^/隠 
された財宝はどこに？ そしてその宝 
とはいったい何か？甦るロマン匕冒 
険の世界へ，今こそ出発.グ 



..城®ホールでは.パンゾ ： 


■ン：こよ6人V 艺4 、開りソ： ^ 'へ.、-へ- _ 

:い. 务繼ス の m 宴会 ■ ■ ▲ 

) ほぅに気を取られている ■ a 

:うす •腰 。 て.もこのまま ■ H 泰 

… 

; 1 

; 圓 

: w 

國 


けたトマト姫./ I 
思って tv たとおり美しい人 I 
(?) /姐，待っててくだ I 
さい，令すぐ助けだしてあげ I 


m 


宴会记;疲れたパンプキン 
が眠っ无いる。倒すなら今 
: hw りにキュゥリ 
戦士は剣をかざしたのだが， 
足元にあったコツプをけと. 
ばしてしましち；バンプキン 


さあ，キュウリ戦二と. 


ができるのだろうか？ .： 
こから先は，キミの腕しだ 






黄金の墓 


黄金の墓 
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for PC-8801/mkII/SR, PC-9801-/F 
/M, FM-7/NEW 7/77, JX4 

ちょっと不思議な 
AVG 0 フエンタジ 
ツクなグラフイツ 
ク画面が見ものだ 


英雄伝説 サーガ 


マイクロキャビン 

この作品は，今までのアドベンチヤ 
一.ゲームとは一風変わった仕上がり 
になっている。どんなところがちがう 
のかというと，まず第1にコマンド入 
力の方法。カーソルひとつでボンと選 
ベちゃうから，今までのようなわずら 
ゎしさはまったくな厲ぬ—： 

第2に静止画を連続的に動かして， 
絵に動きをもたせていること。1枚 
1枚のグラフィック画面も，イラスト 
から直接写したというだけあって，と 
てもキレイだ0その他，ストーリーの 



進行も今までのものとはひと味ちが# 
たものとなっていて，ニュータイプの 
アドベンチャー • ゲームとして十分に 
楽しめそうだ。 

このソフトは， PC- 8801/m k n 
/SR 用 （ 5 インチ 3 枚組）， P C — 9801 
用 （ 5インチ3枚組，8インチ1枚組， 
5インチ2 DD 2枚組)， FM-7/NEW 
7/77用 （5 インチ3枚組)， JX4 用 
(3.5 インチ3枚組)が発売されており， 
価格はすべて9,800円となっている。 


あらすじ 


ある日，国王の自分に対するひ_ 
扱いを怒っ'ぬドラゴンが，りンダ學 
う少女を 1 ^:の谷」と呼ばれる場所_ 
連れ去ってしまった。「北の谷」がと 
にあるのかは誰も知らない。しか 
ドラゴンを倒せるのはこの世に た擊 ! 
とつ，聖なる武器しかない^うの 
そして今；ひとりの勇士が少女を 
るために深い森の中へと足を踏み入:剛 


山の中の.小道を：^, 

'•画面を用. &し 

，か 、 7 


I 


屢を:, 

I d 

きハ獅九'、一.， 


^ r ： 





92 



英雄伝説サ—ガ 
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■第 2 章：チヤレンジ秀作 AVG 


1「英雄伝説サーガ」のグラフィックはこうして作られた//] 

馬にまたがってやってくる主人公 

m 

「サーガ」の美しい r ラフィック画面 
は，イラスト原画をデジタイズ（原画 
をドット単位でとら•えてデジタル情報 
f 匕 t ，コンピュータに入力ずる)する 
乙_で生まれました。 

各ハイライト.シーンを，原画—修 
正原画—画面の順でお見せしましょう 

カワイイ妖精の Fina 0 あどけないヒ 〜 

トミが原画ではさらに光ってるネ9 

愚 

物語の導入部分。「姉を助けて 
ください」と叫ぶ少女 





1 m 

.職 

4满 




_ 

§^m 


纏 

I 

M 






さて，この画面はどこにあるの 
だろう。もしかしてボツ画面…？ 

感動のラスト•シーン ミ:; 

_ 

2m 
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foi 


for pC-6001mkII/SR, PC-6601 SR, PC-8801/ 
mkll/SR，PC-980IF/M2/U2, MZ- 250 0, XI 


楽しいスト _ リー 
と，美しいグラフ 
イクスが，メルへ 
ンの世界へいざな 
う/ 


りい，3、おつくす 


マイクロキヤビン 


このソフトは，発売元のマイクねキ 
ビン社が主催 Hr 第1回アドベン 

チャー.ゲーム.コンテスト」のスト 

ーリー部門受賞作。ストーリーはしっ 
_、りしているし，何ともいえないホノ 
f 冰ノとしたメルヘンを感じ'させ-る，卜 
ップクラスのアドベジ#キー.ゲーム 
•，といえるだる.う。 

こめソフトは P C-60GlmkII/ S R 
(テープ版4,200円)， PC-66aiSR 
(3.5 tt FD 版7,800円）， PC-8801/ 
fekIl/3E(5”FD 版7,800用)， PC- 
姻01 F /M 2 ( 5 " F D 版7，800円)， F 
, C— 980 1U 2 (t.rFD 版7,800円）， 
MZ— 2500 (3.5"FD 版7,800円），X 
pt シリーズ(テープ版4,200円， 5" F 
D 版7,800円）で発売されている。 






かがわり^) ないほうがい 
い。よく言う でしょ，「さわら 
ぬ神 e たたり なし j つて。 
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第2章：チャレンジ秀作 AVG 


ウギヤーツ，クマの家だ , 

ったんたプノ 「なんか用で 

•:，あるのか 7 とノ' y v 

、'。クマさんし.,;. Mr ■ \ k 

. I M . ft M - Jk ^ 

■ 1 

ヒエーツ，ハチの巣だ， JBHV ^rtgKSP'*" 

ども..ハチに 

は弱い。ま’七てや . X 群に ... >[ 

なんか?!ゎれ:..-1 ,r. EHvv ;": 

水の尹に飛ひ-•みでもしな ~ ： """ 

いかぎり助かる:なぃた 

H Mfc : <a 

•一，:--，-』 

■ま， 

,」の中に（二芒を P って .巧; pr ..-- ^ 

1^ き囪鐵'る祿もぃる。 

:り.:こされ t) •::かなわな： p v*"*/ 

' いから，退散.通 ' で _ 

' mm 

ぃのはナゼだ i 
: ! ろう？よ-く.人 W ㈣ l^v :/-'； : .. 

，し 曾。 

のがあるはず，そう，/レ ：,* ..— ：--IB^HH| 

を使えばいいんた：コ ；，_，•、.こ'、て jr*%.: ふ 

2^-^— - 

この山の:4と n 忠犬るイ、 

良のォ7ルさんかぃ* hi 卜， 

.しかけると，•よあ..-つら 
さ来て一月1しねえか？」と/ 

二は=羝ケ MP ^ '■■：：' 

1先へどん#ん進むべし。 

昔はやった 'ジャングル 

大帝レオ j (知ってる7 ) に y^、 . 

もでてきそぅな. 勇ましい B：： A rMr - 
シカがキミの目の前に現れ 

る。彼もまた.このあとの sa^M 
冒険でとても役に立つこと 
をキミに教えてくれるんだ。 

第3のパート，リエジの 

林へやつてきた。ここがち _PSSP^ 

，ょうど.このゲームのまん 1 

中にあたる。 it [ t%bX m [ 

いる物を拾って.先へ進ん pr 

' でぃ，て耆ぅ。 ■■ 

lilipii 

卜に神様の使いならば.そ 
れなりの思惠をもたらして 
くれてもいいのた rr 

|:このザ— ムの便利なとこ w^m '■ 

\ろは，雜がすヽて.卿 s 
キ-でできち 

_ ぅっ てこと，さらに， n ^^B|r ：r - ^w 

.分が移動 可能な於が触、ー イ 

M を抹けて.シビルのれ‘ 

に到溃。村とぃうだけあっ 
て，ここに i,t 人問が片んで 

いるので要注意。動物の立 /； .^ -^ v ンパ 

場になってみて，はじめて j 

『右上に 示されてぃるから， -☆. W, 
い-そう プレイ 

卜るんだ。 ■^晨 止 • %一7；.: 

わかる人間めおそろしさ// |むせ 

ィ1 iuH 

酬"1 

オット，そう言ってるそ [ '：；.； 

ばから-,さっそく人間様の 
おでましだ。.今度は，クス_ 

卜め：爾.のょぅにはぃ 

かなぃゾ。ちょっと機転を r^v 
きか甘な_:ダメだ。だけ 

ど，人間ってォソロシイ生 iTHUlHHSP^ /, ■ 

き物なん f ねェ。 \\ 


把こっながれてぃる给が 
いる。同じ動物のよしみ，： 

助けだし | ろう，弱い動 

物たちで，致团結して.人— >▼ .、 夕 

咒に文.•故しなくっしてわ ：^zx_ 一^_:一一- - 

それにここはアド\ンチヤ j 
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あのガンダムが AVG 
にガまるでアニメの 
よろな画面は絶品。才 
ール英語はちょっぴり 
厶ズカシイかも。 


機動戦士ガンダムI 


ィが破壊され 
そばにぁった 


ラポート 
(©日本 •> 


本サ'乃ィズ•創通エージヱンシ _) 

「燃えあがれ，燃えあがれ……」勇ま 
しいオープニング•テーマ:がカセット•テ 
ープから流れ出てくる。はっきり言っ 
て，この音楽だけでも興奮ものだ。 
では，アニメフアン待望のロールプレ 
イング•アドベンチャー『機動戦士ガ 
ンダム m 「ガンダム大地に立つ」』を紹 
介しょぅ。 

アニメーシヨンをそのままコンビユ 
一夕にインプットしたような40枚近く 
のグラフィック画面は絶品で，ガンダ 
ムファンならばつぎからつぎへと現れ 
てくる魅力的なキャラクターに胸踊る 
思いのすることだろう。 

アクシ 



ヨンやリアルタイムを取り入れたとこ 
ろも興味深いし，何といってもプログラ 
ム • テープに音楽を導入したことでで 
きばえをよくしている。とにかくファ 
ンには必携の1作だ6 



君はア厶口‘ V ぜ。地球連邦と讀才 
ン公国との間の戦争に巻きこまし 
だいに ニュータイプ として目茸め -^1 
くガンダムの操縦者だ（と言って調 
ラアンで％い人にはさっぱりわから‘:な 
いと思うが…）。この「ガンダム大地に 
立つ」では， TV の第1_ 2話を忠実 
にアドべン步 ヤー.ゲームと 备て再現 
している。 

さあ，キミはニュータイプ:にな:；！る 
か!？ 


オープニングの画面。ジ 
オン軍戦鑑ムサイをはなれ 
た 2 機のザイがサイぞ7に 
降下してき4。連邦軍が行 
ないつつあ令V作戦を確か 
めるべく ，1 パイ.にやつ 
てきたのだ。平和だつたサ 
は-気に破ら 
れてしまった。 



，機のザIに奇襲をかけ 
られたサ.霧- 7の人々はこ 
の待避カプセル （. 远：7二ん 

:はァ竭戀 


¥避カプセル： 

のガールフレンぐ C 

.威ゥ翻 B かし 〕 

避難民を 戦艦に乗 t 


•かしアムロは 

と父（サイド 7 し: 7: 七 p i. 
頼むためにここを飛びだし 


ろを步さ 


はいろいろな とこ 

広、ぴろと. ll た野原にやつ I 
てきた。ザ| たちの攻撃に B 
憑^ ^!^ : 揺れゥぱなし ■ 
// 早ぐ父| 見つけださな 
いと，そ*3； そ逃げ場がな 
ぐなっ ぅぞ。| 



に！.:.へ'’ 



て飛んでいくI。 このままで 
は後方にあ今 連邦軍の将校 

'に当蜂.、_ 


>機械のほうが大切なん 
- か//」 アムロは怒り， 
、走り だ _羚っ た。 

!を 歩いて いると前方に 
‘ ウ. ボウを見つ.けた及 
:も '十々 ィ ト ベースへ行 
:ころなのだろう。「アム 
そぅ叫んで近 
>てきた瞬間，ザクのマ 
シン ガンのI 弾が後方で爆 
■" :仍，だ。吹き飛 
.ウ 



これが, 

た最新 銳モ 

—78 ガンダ'ムか.グ次々に 殺 
t されて系 i 民間人を助ける 
ベく，アムロはガンダムに 
乗り こむ。 忘れ ものは？ 


これが ガンダムの コクピ 
ッ トだ。 何をするよりも ま 
ず， .ガンダムの 操縦方法を 
学習し； 南_ばならない。 
[■ざあ，ガンダムは大地に 立 
，:てるかな:？ ■ 


•' ついに#ンダムを立ちあ 
がらせる ことができた。 ザ 
クもこ％%-に気づいたよう 






第2章：チヤレンジ秀作 AVG_ 


機は破壊し六 
摄風によってサ1 
してしまった。 
はや早: _ジン を切ること 
できない。 敵のコクピ，: 
を ねらわなければ……。 


くないものだ-な， 
若さ故の 誤ちというものは 
_^^プ からこの声が流 
れてく るので す/)ジオン 
軍小佐 シャア • アズナプル 
は2機の: サクの失態を非難 
は 自ら上陸して き 


直 


た。この ヽンヤア. 
の生涯め ライバ, 




ガンダムに 乗づて港へや I 
つてきた。 ここには連邦軍 I 
， ガンキャ. 
タンクがある。フ I 
ヴとキツカが歩い 
てき.:'#,。.:ノ あつ，遠方から爆 
風が方 フラウ•ボウたちを \ 
守づてあげ 穿ければ. グ 1 

?• y ビットに | 
いるのは アムロなの？」助 \ 
けあげられて フラウ •ボウ ^ 
はガンダムに 乗って いるの | 

が r 囊1 だとぃぅことに気 | 


ホワイト.ペースを発進 
させるために2機のモビル 
ばなければなら 
ない。_ちらから運んでも 
いいの，だが，ガンキャノン 
から運んだほうがいいよう 





とかあらそ，てい 
,ガンダムの部品I 
を 持ち帰られては困るので， [ 
攻擊 しな 傲ればならない6 I 


弾ははずれた ( 
だまだ^^なの7 
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for PC-8801/mk II /SR, 

FM-7/NEW7/77, XI_ 

人気のガンダムシ u 
ーズ第 2 弾。シミ：！ 
レーシヨンやリアル 
タイムもまざってい 
て，手ごたえ十分/ 


機動戦士ガンダム II 


5：サンライズ•創通エージェンシー） 



前作の大ヒットに気をよくしたラボ 
一卜が放つ第2弾がこの作品。今回は， 
ホンモノの声優さんの声をカセット • 
テープに入れちゃうというイレコミよ 
うだ。あいかわらずグラフィックは美 
しいし， y アルタイム•シミュレーシ 
ヨン•ゲームなどが豊富に取り入れら 
れていて十分に楽しめる。ただひとつ 
の難点といえば，「ガンダム」の物語を 
知らない人にはちょっとむずかしすぎ 
るというこどだろう。スタークラフト 
社の『ユリ攀ーズ』がギリシャ神話を 


知らない人でも楽しめるように，この 
作品にも工夫がほしかったような気が 
する。 

発売元のラポートでは，今後第3弾 
「アムロ脱走」以下第4弾，第5弾とス 
トーリー完結までこのシリーズを継続 
していくそうなので，フアンの人たち 
はぜひとも期待していてほしい。 

あらすじ 

地球連邦とジオン公国との間で突如 
起こつた戦争，ジオンの手により破壊 


されてしまったサイドタ ーー こうした 
状況のもとで，，ひとりのニュータイプ 
が生まれつつあった。彼の名はアムロ- 
レイ， このゲームの主人公だ。アム p 
はガンダムを操縦して，ホワイ.: p 崎:^. 
スを無事に地球へと璋りとどけなけれ 
ばならない。果たして，キミにアム P! 
のかわり'がつとまるであろうか？キミ 
のニュータイプ§‘ムての能力が問われ 
るのだ/ 


入25分前…… j 
(影： «白石冬美さん 
の声だ 零零） このゲームに 
はあの 白石さんが声の 特別 
to 演を ■、るんだ。ガン 
ダム. フアンは必聴モノ/ 
\ (ゲームストーリー上，解 
銳がマニアック になってい 
てるのはお許しの ほどを） 


Iァャ-をはじめ 
| ; る前にシミュレーション • 
I:ゲーム L ィすることが 


できる。4れはやってもや 
らなくてもいいんだが，惯 
れておかないと後でザクと 


匯ンジヤ^^。大気圏突入」 

P v の佐]^ナレーシヨンが 
—プから流れ 
f: てくる。効果音を使ったり 
■ソ コン娜面にこうもデ 


トルをだした 
ラポ -j 卜さんもいろい 
ますネェ。 
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1 for FM-7/8/NEW7/77, PC-8801 
/mkll/SR, PG-9801/F 


ア ドベン チャ ^ ゲーム 
の本場，米国ペンギン 
社のヒット. ゲームの 
移植版0名作のかおり 
を味わってほしい。 

(ペンギン社原作） 

読者のみなさんの中でアドベンチヤ 
一. ゲームの起源をご存知の人はいる 
かな？ 

日本では「表參道アドベンチャー」 

>■ミステリー•ハウス j などがその先 
がけだけれど，アメリカではあの有名 
なバソコン Apple がかな 1 J 前から数多 
くのアドベンチャー • ゲームを生み出 
しているんだ0有名なところではオン 
ライン社のハイレゾ•アドベンチャー 
•シリーズ，ペンギン社のグラフイッ 
ク•アドベンチャー • シリーズなどな 
ど。 


は2,800円だ。 

1 プロ□ニヴ、 

ゴーン。真夜中の12時の鐘か鳩った 6 
いとしのサブリナ姬はここ 
バニ アの地のどこかに怪物たちの宇に 
よって捕われているという。しかも， 
姫の命は日の'出と'ともに消え去ってし 
まうのだ。襲いかか ; る狼男，不気味な 
るドラキュラ伯爵，常に背後につきま 
とう黒い影，頭上を飛びかきなワ 
シの群れ……果たしてあな尨はこれら 
の恐怖に打ち勝ち，愛するサブリナ姫 
’とともにトランシルバニアの夜明けを 
見ることができるだろう-か^^ 
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IllipM 

がれられる——なんて思う 
のはアマイ？ 

A ゾ）（よす >1.いし/—-‘？- —— 二^—こ-ニニ ，，こ 

,4: •の灰があバ .U : : ぐ 

ぃてぃる 1 13— と ■••、、%々 雪 

そう 13 は西洋で:;; と- cf : ぃ ^pSiEl|» 
ゃがられてぃ⑽卞な の； ufrm 

ともかく， r lj つかく央たん… . .. 

f 學? てみるしかなぃ 

丸木小屋に入ってみると.■親; iry== - -c -で 

ここはホ尋のもぬけの力 

道のま^)に今にもこわ . 

| . % ' 

てぁる。押しても引ぃても ' : ； w 
たたいてもビク ともしない。, な \ 

しょうがない，乗ってみる 

とするか。 — -—--- ''ご 

家の中には 焼きたて （？） n : 

のフ今ンが落ちてい __，']& 

た。 この ゲームでは 持ち物 _j, i 

の数が歷されているので， 

物を 置いたり 拾ったりいろ 

ぃろ工夫！^: ければならな HH 
い。 また， 拾うべき物とそ 在 

うでない: 物^: を見きわめる 
こど.、せつだ。 

足音を しのばせてそろり-一— ージ:ダー — 〜〜 : 

そろりと階段を あがってい ，一— . 

を見あげなが らうろうろ歩 —で — ‘‘_ 一.， . |L , n u 」,„ ^ 

き回る と : if にゴツンとあ 圓醐*™* 1 —1 

，-” - '.ぷ^^ ニニ 

- * い ^ f |^ i - irz =:.. C 、 ミこて或〜-'、 

•レ-: , ，- ~ ' 

しなければならないのダ c 

し一 んと静まり/:'ノ . 

れは…….グこいつは強力な 
相棒になくれそうだぜ / 

卜:筹餐欠 ルバニアの森の 画 ■沿 mu 作… r 棚 m 響 漏^ pi 1 
中は迷路のようになってぃ !■ 

、‘るを=だ 

…一 ■，「パ， - : 、 、 

げているようじ や， 真の冒 
険者にはなれない ゾ。 

ゴてリンとぃっ谢 - •‘ 8、!!!|说!“，ふ，?躅，11* 

な概之がたた. t , ぃ6 

うす喑い中.弟石をふ一く .二：:-:二：:.， .jt ノン…..—：、-.、' 

兒てみると f /に U なんと 一 ■ ' ' 

「ヤマシタァ4.ラ. こ ホ „.7：-*^~ 1 

クの名が/ヤダ：： .こ 

んな蓦の中に入りたくない * 

広々と こ 森の空地にポ 
ッンと銅像が-っ。.近づい 

てみると，中から聞こえて MS 晒厕 _mmu 腳■画画 

きたのは人の声か鬼の声か 
…… 〇この 銅像が この ゲ - 
ムの中で大きなボイントと1 '' 

なっているのダ。 

メリ‘ン ， - 18111 疆腦耐獅•.遍 

かも,こいつはとて ms たら I 
しぃャッで.パ.ぃX?” ? 二:^| 1 

う簡堪には渡してくれない. W '^5= 

、'て. ゴノソンの沼点てい 

驗: r 魏心 

屋だ。手前め道に生えてい賴截 . 1 
るキノ： a : 猶んとも注意を1 
ひくけれどかまわず無視し --_-ブ „....- 

竭'入ろぅ。 

ある物であることをする 
と，こんなところにてること ^*；：. '' 

ができる。別にぁぇてここ . / m 

へ来る必要はないんだけれ <-： S'H 

ど，ここめ揭示を読んでお 故っ:':::::,'：: f:._::W 麵 

いたほうがあとあと楽にな くた. KmPimBI 
るんだ。 

ニヤーオン。黒猫のタン1: レ 

ゴじやないけれど，大きな, i: 一 */ 欠 

黒猫が椅子の上にチョコン U 

しくて，姆が行動するの ■嫌.::: 

をじや孝し::^ くるんだ。 

森の中でもっとも陰気な 

ヤ， むこうに城が見え 88filUir^s^^— 

るゾ 。「ャ マ' 知 夕，ャ マシタ」 ' ■ ■ ■ 1 1 1 H { 

背後で ポク:: の名を呼ぶ声が 1 

1:::. j : ふ.へ-: 1 - 
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ガサ ガサ^!ガサガサ。近 ■ =r= ■ 

〈の茂みの中でなにやら物 T- =4»^= ■ 

音が する。恐る恐るのぞぃ -- 
てみても，何も見当たらな_ _ 

い 。気のせ十かな？などと •_ l ,___uS^WS— aBBSB 
思って 城の中へと初;: t 行 _lf__ に-て , ぼ 

った;‘'^^' 

.ウ.〜ン.抻秘的な甄面た- 

'■：. C： # 

ぃて;バしか.ぃ、 ' ，， .■ ^^■1^- 

なにしろ，こ』 1 土の土 

の間」とい.-)くらいなんだ HiiH 

目の 前を1てサバ嘴..と3ウ ；|1 T| 
モリの 群れぎ横切ったかと 

思う と，かの有名なドラキ： | j - m ： ■ 

ュラ 伯爵が寒如現れた。も.卜 1BT 1 m 

たら，その銳 訓 iW 
い牙で首すじから血を吸わ」 

ちがぃなぃ。 

こんな ヤツ,さっさと退治 
してし まうにかぎるゼ。 

床に ハ-エトリ紙が落ちて蹶. .慮^ 

いる。 もちろん落ちているか代, 

物を 拾ぅ噂は鉄則だけれ «{■； — ™ 

ど，ドラ. 場■フを倒した後 

でない とこれを抬うことは ム^ 2 :二二 ^?—— — 

城の 中にはドラキュラの魔 
、れて4、るから 

A VG では，なんの意味も 
な1 v 办 レイヤーを悩ま 
せるため 意されている：:: 

場面が しば i ばある。-般 總漏 

ちょっと横！:ずらしてみる 
のが■ぃぃか!）しれなぃ。 ■ 

鱗事ぃで綱の中 

一'^^ 

オット，料&ろ’）匕 t :> ネ^!^^^^ 

ゃぃけなぃ:—.ぞうそう. 

北にあるド f はそう篼艰に 
は開ぃてく | •なぃから努力 

それ だが，^ •の部屋もダミ 1111_す 、 ■ 1 、 ぃ 
一に ほかなら ない。 

な，％^^もない城の中 -J&- 4t i* < 

の場面で も， こんなにてぃ — t m 
ねいに 描かれて いる，さす /.-=■ 

が グラフィック. メ-力- .: 

のペン ギ猶な あ，移枝 L ‘:- 

た ス释^ フトさんの腕 ^11 
も ほめてあげるべき だね。 

右側 m 胃を入ると，そ 

こは地下室へとつ）〈紐 
な ってぃた トビラのす f 派 

してみてネ。 

こ奴菌掛^見れたとした 

ら.ゲ-ム 解決まてぁ. 

歩だ。お祈りで もするつも 
りで，光輝く クリスタルの 
玉をのぞき!: んでごらん。麗 
トランシ j . レハ* ニ アの最大の1181 
キー.ポイ t 卜がわかるは 
ずだ <■ 

ち悪い。寄り道なんかしな 
いて*ま令す々地下室へおり 

•‘っ うっ と/ 

__ 
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米国ペンギン社原作 
の人気ソフトを移植 
した作品。前作「ク 
エスト J に続く，息 
づまるアドベンチヤ 
一が展開される 


リング•クエスト 


『リング • クエスト』は Apple 版から 
の移植版で，原作はペンギン社（『トラ 
ンシルバニア』の発売元）から発売され 
ている a v a だ。 

この作品は 『ザ •クエスト』に続く 
クエスト•シ1/ーズの第2弾で，キミ 
はゴーンという勇者と共に冒険をしな 
ければならない。広い世界の中を自由 
に行ったり来たりできるし，ロールプ 
レイング的要素も含まれているので， 

A V G としての難度は非常に高くなっ 
ている。しかも，その美しいグラフィ 



ックと数々の新しい試みは，きっとキ 
ミをこのゲームのとりこにするだろう。 
スタークラフト社の中でも最高のでき 
であるこの作品， A VG マニアの人に 
はぜひプレイしてもらいたい1作だ。 

なお，このソフトは， PC -8801 /mk 
II / SR ，PC -9801 / F / rri / U ， FM - 
7/77用が各ディスク 3 枚組で12,800円 

で発売されている。 

あらすじ 

前作『ク主義卜』でキミ：は，勇者 ゴー 


ン，妖術師リサとともにドラ或ンか^ 
国を守った。しかし，リサはそ,のと‘ 
拾った混沌の指輪の魔力に操られ ， fi 
につく物を破壊しはじめたの^^今， 
秩序の指輪がキミの手の中にある 。 m 
の土地のどこかで魔力をふるっ:ている 
リサを指輪から救い，二つの指輪に華 
和と愛の光を取りもどさなければなで_ 
ない。 

物語は，キミとゴーンが草原にた|| 
り着いたところからはじまる。， 


コマンド対応らんっゴーンと会話 


ここ.が ,. I j のゲームのス 
タート地点。： 写真を見ても 
らえばわか4 とおり，東西 
南北以外にも 南東，北西と 
いつ ナ^^^向があるんだ。 
やれ令れ，： i のゲームでマ 
ッピ のはひと 苦労 
だゾ。, 


これらの画面は，なんの 
ことはない,ただの道だ。 
だけど产>|ビングをす s 上 
で，こうい4た道がとても 
大切な役割を果たすのだヨ。 
画面右上に，移動可能な方 
向が常に表示されているの 





一… 



洞窟の中は.ご.んな風に 
なってい_ポロをまとっ 
たガイてコ:ン劣',こららを見 
上げてニヤ‘;!と笑っている 
ようにるァ気持 
ち悪い。 い4だく物だけい 
ただいて，サンサとオサラ 


この世界には，こんな広い森 
もある水 もまり. 丸石，大木 
などいろい+しかけがありそう 
だ。そ,* u こ 斗ても， このグラフ 
見てゃってくださ 
ひょっとしたら， 原作の 



18曲«不夕今 



U ングクエスト 
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for PC-9801/F/M/U2, PC-88 
01/mkII/SR, FM— 7/77, XI /turbo 


パチパチとするまばた 
吉は日本初のアニメ処 
理//トリックの複雑 
さも天下一品だ 


ウイル 

(デストラップ II ) 


WILL 

一 THE DEATH TRAP K 一 



この作品は，日本ではじめてアニメ 
ーション処理を使って話題となつたも 
の。とにかく，光がチカチカした y， 
物体が動き回ったりするその画面に注 
目してほしい。全画面のうち3分の2 
以上に，アニメーション処理がほどこ 
されているというからスゴイ。しかも， 
その描画速度は， PC— 8801版で 0.5 秒， 


だろう。 

なお，このソフトは， PC— 9801/ 
F/M/U 2, PC—8801/mkII/SR 
FM— 7/77, Xl/turbo 用（すべて 
デイスク版)が5,800円で発売されてい 
る。 

あらすじ 


劣等の種である,，これにおおわ；れた地 
球を私は好まない- 

そ‘令レで，人間ぎらいのマべ/ド • 命， 
イエンチイスト “Dr. ハワード”が佳. 
む南太平洋上の小さな島に，多数の核 
ミサイルのあることがわ'かっ仁。人類 
は世界会議を開き，1人の男“ベンソ 
ン”をこの島に送りこんだ。 


PC—9801 版では0.09秒。効果音もほ 
とんどの画面についているので，まさ 
しくアニメ映画を見るような気分で A 
V G が楽しめるというわけだ。 

画面数は30ちょっとと，最近の AV 
G にしては少なめなの だが ，ストーリ 
一がじつにしっかりしている。しっか 
りしすぎている，ムズカシイ…。死ぬ 
ことはそんなにないのだが，トリック 
が複雑に入りくんでいるので，プレイ 
した人は眠れぬ夜が続いてしまうこと 
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■uwwft, ゲーム中で 
非常に 軍 要！: 怠味を持つ、 
とにかく， 部屋の中をくま 
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これが 
フニメ_ 

処理だ 


ノヨン 


かわいし、 

アイ L 


エツ/こんなに隠れキヤラが!？ 


この,I 碑 ILLj というソプ 
卜には，'契 作者の遊び心がふ 
ん だ. ん り入れられでいて， 

峰:と A 中 初と言ぅべき隠 

止し，グルグルと回る U, 
轉 のは，—体何だ？」とぃぅ 
葉が，なんともシラジラ 







































プ□□ーヴ 

冒険好きなミコとアケミは，念願の 
ア7リカ旅行にでかけること.ができた。 
ところが，到着前に，飛行機がトラ 
ルをおこし，2人はアフリカのジャン 


グルに投げださ kt しまったのだ。明 
るく元気な2人は，>グルの 
中を，いづしようけんめい抜けだそ'ラ- 
と ガンバ:ル。神様のいるところへたど 
り着きさえすれば助かるのだが…… 〇 


厂対応機種1 

PC -8801/mkII /SR (デ糸スク2 
枚組，1ドライブ可）価格4,500 
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日本中をアドベンチヤ 
一 • ゲームの嵐にまき 
こんだ話題作。国産 A 
VG の代表的なソフト 
の一つである。 


惑星メフイウス 


1983年度発売のアドベンチャー•ソフ 
最大のヒット作，それがこのスター 
アーサー伝説シ y —ズI「惑星メフィ 
ウス」だ0独得の SF チックなキャラ 
，美しいグラフィック画面など 
がユーザーの目をひき，アドペンチヤ 
一*ブームの波にも乗って大ヒット/ 
それだけに，このゲームが‘解けなくて 
困っている人も非常によく見かける。 
そんな人たちは，ぜひこのコーナーを 
参考にしてもう1度チヤレンジしてみ 
よう。 



うに，使用コマンドをごくわずかに限 
定しているが，もうちょっと場面数も 
増やしてほしかったような気もする。 

機種は PC- 6001 mkII,PC-8801,F 
M-7, XI, MSX と豊富にそろっていて， 
テープ版はなんと3本組の超大作/し 
かも，このシリーズは第2弾「暗黒星雲」 
完結編「テラ4001」へと続いている。 

さあ，キミもスターアーサーになっ 
て，夢の冒険旅行に出かけてみるのは 
いかがかな？ 

ブロ □ーヴ 

宇宙歴3826年，銀河連邦は迈境の異 


民族ジャ念ルと激しい交戦状態にあっ 
た。，0ャミルの戦力は圧倒的そ，銀河 
系がジャミルの手に落ちるのも時間の 
問題かと思われた。. 

そんな戦況の中，惑星シ —t ロンの 
戦士スタ1梦ーサーは，それさえあれ 
ば惑星のひ今つぐ务い簡単に破壊でき 
るといわ'れている伝説の剣レイソード 
を求めて宇宙を旅していた。そして今， 
スターア'^ほレイ•ゾードが隠され 
ているという惑星メフイウスに降りた 
っため‘/ど……。 


ここが惑星 メフイウスの 
税閱 r 不審な 人問は.みん 
な ここでチ： nj ツクされる。 
密輓 なんかは 当然できない, 
'まあ. ここ1 は聞かれたこ 
とに 正直に答,‘ えておいたほ 


ィドに逮捕 さ てしまう。 
これを さける! ことはできな 
いので， おと| なしくしてい 
るほうが‘ウ。 



逮捕され^: スターアーサ 
一は 税関の牢獄内に放りこ 
まれてしま ブーンとい 
やな臭いめ "ij •る，汚ない牢 
獄 だ。まわ リの壁は腐りか 
けていて， 卞にもくずれて 
きそうだが……。 

ここにはI 人の仲間 （？） 
がいるので， 話しかけてみ 
よう。どう f ればここかち 
脱出できる のか，ヒントを 
教えて くれ！)。 とにか.く情 
報はたぐさん 集めておくこ 
ttio 


. . . 
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スターアーサー 伝説 
の第2作目。ジャ5 
ル軍に戦いをいどむ 
勇者 スターアーサー 
ははたしてレイソー 
ドの真の秘密を解き 
明かせるだろろか7 


暗黒星雲 


T&E SOFT 

この作品は，「惑星メフイウス j に続 
く大人気のスターアーサー伝説の2作 
目だ。この作品には，「わからない，才 
シエテー j というハガキが「レスキュ 
一•アドベンチヤー • ゲーム」のコー 
ナーにも山のよう にきている。 


内容的にはそれほど難しくはないん 
だけど，ひとつひとつの場面で何をや 
ったらいいのかわかりにくいから，読 
者の諸君は悩んでしまうのだろう。 

たとえば，このゲームの宇宙空間が 
そうだ草どの星雲へでも自由に衧くこ 
とができるから，どこへ行って何をし 
たらいいのかわからず路頭に迷，てし 



まう人が多いのにちがいない。そんな 
人は，このコーナーを参考にしてプレ 
イしてみてほしい。 

この作品は，グラフィック，ストー 
リー共にパイレベルで1984年度の代表 
作とも言われている。 PC-8801/mk 

n/S R, FM-7/N EW7/77, PC- 

6001 mkll/ 6601， S1 用が発売されて 
おり，テープ版は4,800円，ディスク版 
は6,800円となっている。 

あらすじ 

時は西暦3826年，銀河連邦は強大な 
敵ジャミルと交戦状態にあった。ジヤ 


ミル軍の圧倒的な戦力の前に連邦軍令 j 
破れるめも時間の問題かと思おれた_ 
この非常に不利な戦況を打開考ベ- 
ひ衾りの戦士が伝説の剣レイソードを, 
求めて宇宙へと飛び立って:柄_た。そ 
れ#キミ，スターアーサーだ6 ：m 
前作「惑星メフイウス」で，スタ_ 
ア4サーは張りめぐらされた贫ャミ m 
軍の々步奁かいく画り，ヒ，餐，ッド_ 
中で V イソードを発見した。そして苒 
び，かイン-ドの真の秘密を求め 
スターアーサーは愛機クラブ和ン II 号 
で宇宙へと旅:£つのだゥた 
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暗黒星雲 
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r これが スターアーサー 伝説3部作のノぐンケージだ/ I 


ッケージ写真です。いずれも，ゲーム内容をよくあら相_ 
た，なかなかステキなデザインでしょう。 

AVG ブァンなら，この3作は，ぜひソフト•ライ, 
リーの中に加えておきたいものです。 

さて， T&E SO FT では「ユーザーズクラブ」をイ_ 
っています。会員になると，写真下のような 「T&E マ 
ジン」の配布など，いろいろな特典が用意されているそ 
です。入会希望者は①住所.氏名（要ふりがな)②電話番号 
③年令(生年月日 )_ 
職業(学校名) (D 所 5 
めパシ冯ン.シス，選 
ム（パソコンが食墨 ■ 
1：も入会可) f 明記' 
して籲入会金300岡_ 
•会費けか年)1000 
ぐ丹を現金書留，また] 
は郵便小為替で，趣 
465愛知県名古屋市名 
東区豊が丘1810番地 
0052-773-7770^1 
申し込んでく g きい。| 
商グラブのメンバ'^ 
めほとんどがペー _ 
織者で f/ 
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『惑星メフ 

ーアーサー伝 


大変 長ら <お待たせしましだ/ 「マイコン BASIC 
Iマガジン」チヤレ • アベで特集して<れといろ要望が 
最も 多い『テラ4001』がついに登場だガ 
ィウス』 『暗黒星雲』と続いてきだスターア- 
説 シリーズの完結編がこれ。前作までにつちかわれて 
きだ カーソル入力や対話モード，カーソル.キーによ 
る移動な どはちゃんと受けつがれているし，今回はさ 
らに RPG 的要素や3 D フライトシミュレータなども 
加えられて いるから，し\っそう楽しめる仕上がりとな 
_■っている。 T&E の技術の集大成といえよう。 

I じつをいラと,このソフトを「マイコン巳 ASIC 
I ラガジン j で特集しなかったのは，あまりにも似だよう 
な画面が 多<でて<るからなんだ。いつものよラに画 
面の下に コメントを書いていく方法では，とても収拾 
_つかない。 そこで，ここでは画面写真をマップの中 
Iにはめこむという特殊なことをやってみだ。ふつ〇に 
ッビ ングできないゲームだけに，この写真マップ 
[ はきっと読者のみなさんの役に立ってもらえることだ 
|るう。 T&E さん，我が愛機 PC88 用もぜひ発売して 
f くださいヨ〜。なお，このゲームは， FM-7/NE 


あらすじ 


惑星ジークを飛び立ったクラダトンII号樣，ついに 
.ジャ•もルの本星「テラ」の 引. 力圏へ突入した。ルかし， 
中枢コンピュータ「テス」に大気圏進入ニスをプロ 
グラム U た直後，クラプトンII号はジャミル戦闘機の 
大編隊による総攻撃を受けてしまった。進入コースを 
はずれたクチブトンII号は,焼けただれながらもかろ 
うじて不時着したが，機体は大破，修復は絶望だ。し 
かたなくスターアーサーとルナ，ボブは:船外へ脱出し 
たが，そこには武器を持った多数のエイリアンカ ? 待ち 
かまえていた。いつの.閬にか 3 人はバラべラ Q 方向べ ■ 
分散され，スターアーサーはひとり廃虚の都-東へとた 
どり着いた。物語は「シ—'ジ^! 乂呼ばれる，この廃 
虚の都市からはじまる。 


W 7/77用（テープ3本組/ 5FD/3.5FD),PC- 
6001 mk II/ 6601 /SR (テープ3本組/ 3.5" 1 D 
/3 .5" 1 DD) 用がテープ版4,800円,ディスク版6,800円 

で発売されている。 
















mm 3 D フライトシミュレータ 


ぶ¢.(5,ばルの屋上から飛び立つこ 
とができると，二# 3 ©フライトを 
ミュレータ • モードに入ることにな 
る。ここでは失敗してち 11 プレイが 
できるので，とにかく根気よく続け 
t 舞てくれ（編集長 ： まったく，山 
下くんは撮影のときここで何度もつ 
い落するんだがら/)。 







ここ センタービルの屋上へ登ることがて*•きたのなら， 
SCENE 1の終わりは近い。はるかむこうに恩える.ま 
るで新 宿の高層 街のようなビルの群れがあ令と二ろが， 
SCENE 2の舞台ポートシティなん だ。 ただし，ァゾ:コ 
くためには，かずかずの条件を満たさなくちゃいけ 
ない。詳しくは，あとの第6 章の ページを参考にしてみ 
てくれ。 




スクラップ屋入口 

• の町のはずれには，ポルー 
星人宇宙人たちが経営している 
スクラップ屋がある。彼らはふだんは 
温厚な性格なのだが，味方が殺された 
りでもすると，グレムリンのように凶 
暴化するので注意するように。..と.にか 
く，スクラ-ップ屋の中に入ってみよう， 



露: 


テラ4001 




























































j サーフ•ショップの中 

_ 


これは何だ？ 

• 水 — JB 


シテ 


■報を集〜 

むための 

『惑星メフィゥス j に 3B 
きたなつ:かしのキャラク pSBI 


トニオイノシンやぱ‘ダ—も登場す^ 
検問と税関という二つ#_ヱック j 

■ を，ニニて,ァするかか 


ボートシティの市民 

町の中をウロウロと歩き回っていると， 
いろんな場所でこの町の市民と会うことが 
できる。彼らと話してみると，さまざまな 
情報が得られるし，彼らから XX をもらつ 
ておかないとあとで困る。 


ゴンダー 

ゴンダー：「メフィウスでおまえさんがプチ破 
つた穴か$脱出したんだけど.行き先のわか 
らない宇宙船に乗つたせい4,こんな’ところ 
に連れてこられちゃつたョ。オレはおまえき 
.ル: P . とつて，すごくイイ物を持ってるゼ」 
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第 2 章：チャレンジ秀作 AVG_ 



[ ンデイング直前の画面を特別公開/ 


カセリアと対決/ 燃え上がる コンピュータ 


海上都市大爆発 

:〜 T & E SOFT よりベ # 

長ぃ間スターアーサー伝説シ^ 

をお楽しみぃただき，まことにありが 
§ 4.う.ござぃました-。‘.このシリーズは『テ 
ラ400 Ij をもちまして，一応完結しま 
す。我が社では，今後このシリーズに 
負けなぃよう嘴スバラルイ A V G を作 
る予定ですので，みなさん楽しみにし 
てぃてぐ i だざい。 


S€M!NES 


漏上黼議 


さあ，いよいよ物語はタラ知^; 

ス。ジャミルの本拠地である海上都市 J 
での決戦だ。ここでは1歩進むご ^ p 
敵の監聯敢ットがでてくるので，严 
っぽどうまく戦っていかないと， 

がなく.杂っ^:•しまう。海上都市の中枢 j 
コンピュータを破壊し， m 敵カセリア 
を倒せば，スターアーサー3部作の感 
動のフィ声-^ V だ。 


コンピュータ端末室 

SCENE 3では，なるべく早くここへ来るように.するのがべスト。コン]^^;4夕を 
作動させると，『暗黒星雲 j に登場した謎の老人ゴッドがでてきて，キミ,にいろいろな • 
情報を教えてくれるんだ P . 彼の話は，とも聞いておく必要あり。 
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for XI/C/turbo + VHD 


日本初の VHD を使つ 
た AVG 。 ストーリー 
はパソコン版に忠実で， 
画質•音響効果ともに 
最高のできばえ。 


VHD 

惑星メフイウス 


第2章：チヤレンジ秀作 AVG _ 


' 


キミ:はレイソードを求め 
て，銀河遂壤にある惑星メ 
%ィ どり着いた厂 


日本 ビクター 

売れに売れた AVG 『惑星メフィウ 
ス』，それが V HD ビデオディスク版に 
なって帰ってきた/ ビクターと T & 
E が総力をあげて作ったというだけあ 
って，画質，内容ともに文句なし6あ 
のスターアーサーがアニメになって， 
パソコン版とはまたちがった冒険が楽 
しめちゃうというわけだ。しかも，お 
得意の会話モードやカーソル指定は， 
ちゃんと残っているからうれしいネ。 


XI， MS X と VHD システムを持， 
tv > る人には，ぜひともおすすめのソ 
フトだヨ/ 


[プロローグ 


宇宙暦3826年，銀河連邦は边境の異 
民族ジヤミルと激しい交戦状態にあっ 
た。ジ.キミルの戦力は圧倒的で，銀河 
系がジザミルの手に落ちるのも時間の 
問題かと思われた。 


そんな戦況の中，惑星シークロンの j 
戦士 ス#サー は，それ-さえあ J れ 1 
ば惑星のひとつ令％い簡単に破壊でき 
るといわれている伝説の剣レ 
を求めて宇宙を旅して M た。杳して今，《 
スターアーサーはレイ、/ー ドが隠され 
ているという惑星メ.ス^ク威$降りた1 
っだの'だった…。 j 12 


「宇宙暦 3826 ft , 

邦は外宇宙からの敵ジャミ 
ルと交戦中であった。非武 
装の惑星は，悪なジャミ 
ルの宇宙艦隊:.よって•つ 
ぎつぎど滅ぼされてぃバ .j 
—— と，'あの永井一郎氏 （ T 
M アニメ 「機動戦士ガンダ 
ム」 oyf-'y^ シヨンでもお 


惑星メ -■ 




われている‘伝説の 剣レイソ 
レイヂ 

—ドは反物弩で 構成され， 
サイ'コ • エ^ ルギーによつ 
て惑星のひ^ つやふたつは 
破壊できると 〈ぃう超兵器だ。 


E1 

W\ 

關 




Iここが，がの 有名な牢獄 
の中。たたぎ まくるのもい 
_ ろぅけ ぜ,場所をょく 

■ダ-とは， ょく会話をし 


豳 ,£ 

缀 1IO 


> HD -4 フイウス 

































































































































PC-9801, PC-8801/mkII/SR 
PC-6001 mkII(^P60, msx は asci はり発売） 

FM-7/NEW7/77.X1, MSX, APPLE II 


幻の秘宝を求めて地下迷宮 
での冒険は続く。日本 RP 
G の元祖的作品 


今さら説明するまでもなく，日本 R 
PG 界のバイブル的作品。日本のパソ 
コン•ユーザーに， RP <3とは何なの 
かを教えてくれたソフトだ。簡略化 
されたゲームルールは，とぐに好感が 
持てる。 

STORY 

謎の宝石，ブラックオニキス。古く 
から伝わる伝説によれば，この宝石を 
手に入れた者は永遠の若さと莫大（ぼ 
うだい）な富を得ることができるとい 
う。さらに古文書はこう伝えている。 

「ブチックオニキスは暗黒の町ウツ丨 
口の町はずれにあるブラックタワー(こ 
眠る」。 

多くの勇士たちがこの宝石を求めて， 
ブラックタワーに通じる秘密の地下道 
があるといわれる廃虚（はいきょ）の 
中に入っていプ矣ゼしかし，いまだに 
誰ひとりとしてもどってきた者はいな 
い。果たしす V 1 キミは数々の試練を乗 
り越えて，無事にブラ，クオニキスを| 
手に入れることができるだ：ろうか？ | 

まずはキャラクターを作る 

ふつう RPGf のキャラクター作りと| 

いうと，やれ種族はどうの，やれヒッ 
卜•ポイントはどうのとよくわからな 
い設定をたくさんしなければならな《 

て，とてもメンドウくさいんだけど， 

このゲームではなんと髮型と服装をき| 
めるだけでいい。この単純明解さが，こ 
のゲームの人気の秘密なんだろうね。| 

とにかく自分の気にいった姿のキャ| 
ラクターを作ってみよう。ちなみに， 

どの髪型，服装を選んでもキャラクタ 
一の強さは変わりませんのでご安心を。| 
《写真2》好きな髮型や服装を選ぶだけ。 ► 
着せかえ人形みたい.グ 


ヒー 


t — •エス 




セ RUGS く薬局〉 

Pandora とい 1 

PIWBH ぅ薬剤師が容 
藍： — ■ 器 (35G.P つ， 

|(55G.P.) を売ってくれる。容器 
には 最大 5個まで薬が入り，薬を 


AfiENA 讎場へのドア:' 


山!\ ■-1- 


「フアイヤークリスタル ■! ではウツロの 

町が変わっている// 




井戸,廃虚，地下への入口 


ワープドア 













































キヤラクター 
インフォメーション 


(平均的な生命力の弱い順に掲載されています） • 


Bat 〈バット〉 

必ず集団で現われるコ 
ウモリ。夜目がきくので - 
強いのかなと思ったら， 
まづたく弱い。 


Mummy 〈マミー〉 

が良く似ている。はじめのうちは苦戦をす 


H 


Kobold 〈コボルド〉 

孕に武器を持っている _ 
が，絶対1匹ではやって 
こない憶病者。こいつら 
にダメージ-を釋けるよう 
では，オニキスへの道は 
ま丈5まだ遠い。 

Skelet 〈スケルト〉 

short sword らしき物 
を手に持っている； T イコ 
ツ戦士。最後の1匹が殺 
されるまで絶対に逃げな， 
いしぶど(いヤツ。地下3 
階ぐらいになると10数匹も出て 

Goblin 〈ゴブリン〉 

ダ;}锋レヂが人ったよう 
な緑の小鬼。小さなオノ 
を尹にしているが，たい 
した攻撃力はないので恐| 
れることはない。. • 


Zombie 〈ゾンビ〉 

RPQ には欠かせない 
キャ泛タター。一度死ん 
だ人間がよみがえづ.' き 
たオパケ。スケルトと同 
様，どんなに不利な状況 
になってもけっして逃げない。 

Aztec 〈アズテック〉 

ヤリ状の武器を持って； 

いる南米め土人。弱いく 

H こ G0l4_ 

持っている，： v 
f 均すると 4 PU で登場すI 
ることが多い。 

Wolf 〈ウルフ〉 

ときどき地 
上 (i も出祝す 
ることがある 
オオカミ。迤 
m で行動幸ることが多く，戦關中でも数が 
少なくなるとすぐ逃げ出す軟弱者。 



圃 


圃 


て jf 体のしれないヤツ c 
少なくとも『ハイドラ 
ド』や『ドルアーガの搭』| 
のスライムよりは強い。 


一刀ノ ー 

1K 


ノレ ノノ _ 

E^l 


◦ gre 〈オーガ〉 

原始人:のょ 
うな格好をし 
た人食い鬼$ 

II本ファルコ 

ム办 .-1 霍■ラゴ： 

有名なキャラクター。 

Spid 日「〈スパイダー〉 

強力な毒を持った人グ| 
モ。兒かけによらずなか 
なか強く， mw で襲って| 

くるの玄•手ごわい， 

数を減らすのが必勝 u ; •だ ,，I 


Cobra 〈コブラ〉 

第夕が個人的にきら:いI 
なキャラクター。長い体I 
でグルグルと巻きつ| 

くる。剣などの武器でぶ| 
った切るのが効果的だ。 


Vampi 「〈バンパイア > | 

バットがグレードアッ 

プした吸血コゥモリ、麗| 

ットほどでの数でほない 
が，やはり集団で出てく 
ることが多いので要注意。_ 



Ore 〈オーク〉— 

たてと剣を 

乂 n たトン 

クの忭物。い. 

人な叫::關 

されてしまうが，アセルことはなぃ。 m 中 
攻幣でやっつけろ/ 

GhouK グール〉 

地ド2 -3 階で出てく 
る闲洋系の怿物,.銳い剣 
を侍ってはいるのだが， 

その剣はさびでしまって 
いて切れ味が恶い。 


スライムと似た性格を| 

した軟体生物。このグ争% 

スの敵になってくると， 

レベル8〜9ぐらし、でも、: H 
殺さ雖玄しまうことがあI 
る。 

Wirkat 〈ウィルキヤツト ) 1 

動きがすばやいネコ••み.‘.': i 
バケモノ 6 ウルフ，ライ! 

オンと同類ではあるが，I 
生命力，攻撃力ともに格 1 
段にアップしている。 

HobgotK ホブゴ： 

battle axe 並の人オノ''. 

と大き'«、体からのバみ 
でかなりの攻繫力を持っ 
バでいる。…瞵の判断ミズ 
が死につながってしまう 

強敵 。 

Wraith 〈レイス〉 

ブラックタワー内で出I 
会うことがで.きる敵。ベ 
つにそれほど攻撃力があ 
るわけではないが，1発- 
でも攻撃を受ける と' L I I 
FE の長さが減ってし泰敏 

Ghost 〈ゴースト〉 

' 次:体を，た " 

4‘い幽霊。レ 
ベル9.脅'もな 
#なか攻撃が 



で#■ 岛 

J ぐ 


w y—? 


Giant 〈ジャイアント〉 


Kraken 〈クラーケン〉 


n 


警も役に立つ。 

にかく攻撃力が高い J 「ブラックオニキス』攻略法 


を手に入れることが弩きる/魔法の 


生命力 が最大の太ダコ。 
井戸の底に潜んでいる。 
コイッを一撃もダメージ 
を受けずに倒せるように 
なれば，キミの戦士は一 


_魔の化身。4匹以上にI 
赛われたときには，よほ ■ 

_効率的な攻擊をしない L 
|と相当のダメ-ジを受け 

t る。 

|/1旧「〈マイヤ—〉 一 

:防御|とも‘に 

地I、6 階の 平均レベルである。油断してが 
_ ると，とんでもない目に会う。別名「ハ 
•ガ- h 

『 Beast 〈ビースト》 _ 

1 廃墟の侵入者をチュツ BVMP 

卜して ぃ る-/ラックォニ 

_の ; .丫リ神。义体がも_ 


実体が石 
f なので,防御力が高い。 
地下5階より下の階で現 
■れる。 


•「olK トロール〉 

|地下6階の~ ■ 




, u 「 us 〈タウルス〉 


L •お目 

'かれる強 

|敵。通常， 3 | 

以上の群をくんで移動している。何度も 
撃を受けてしまうと危険。 



-どうするか7 


ためるにはど5 

ゲ-ムをはじめた最初のころは，：だれで 
も早くいい武装がしたくてしかたがない’ほ 
ず。だけど，いきなり1万 G.P. 以上もす 
るアーマーなんて買えるわけはない。せこ 
せことお金を拾っていかなくちゃ。そこで， 
迷宮内を歩き回ってお金を集めているキミ 
*' It, 効率のいいお金のためかたを f 云授しよ 
う。 

まずは墓場と廃墟の地下1階をび!:!:# 

0歩き，落ちているお金をすべて拾う（地 
下1階の敵なら，なんとか勝てるでしょ？) 〇 
そしたら，地上へもどり，データをセーブ 
する。 

続いて電源をいったん切9，もう一度ゲ 
' —ムをロードしなおして，セー•プし m デぃ 
夕で再びプレイする。すると，さっき拾い 
if くしたはずのお金がもう一度地下一階で 
拾いなおす c とができるのだ/ノ 

これをくりかえしてある程度武装が固ま 
，たら，地下2階，3階へと降りていけば 
いい。下へ降りれば降りるほど，落ち xn 
るお金の金額が大きくなるんだ（落ちてい 
る武器 • よろいも高価な物になる)。 

でも，それほどアセってお金を集めなく 
てもいいかもしれない。なにしろ，地下5， 

6階を歩けるようになれば，くさるほどお 
金が手に入るんだから。 _ 

マッピングは 
どうやればいいのか9 

このゲームのような迷宮探索(たんさく:) 
型 RPG では， A V G 以上にマッピングが 
重要になってく！)。前めページのウサ P め 
町や，地下1~ 3階ぐらいまでのマップな 
らだれにでも書けると思うが，地下4階以 
降になると，ワ_プや見えない壁などが出 
てくるから，マッピングはかなり困難だ。 

もしも運悪く 1 7-フ°させられてしまった 
ときは，そのワープしてきた地点をスター 
卜.として再びマップを書きはじめるしかな 
い。しばらく書いていくうちに，ワープす 
る前までめマ‘ y プとどこか重なる部分が出 
てくるはずだ。そこをつなげて，二つのマ. 
ップをひとっのマップにしてしまえばいい。 
このように，マサピンダはひたすら根気の 




▲これ3^ B P S さんが特別に公開してくれたマ 
ップエディタ。エディタで作ったマップをデー 
夕化して，実際のプログラムに組みこんでいく 
らしい。 だんれ ，もっと広いマップが見たいな 
んて官つてるのは？！ 


マニュアルに書いてある 
“よいこと’’とは7 

この“よいこと”というのは i ウツロの 
町で善良な町人を殺すようなことをしない, 
良い戦士であるということだ。この度合は 
プログラム中で力ーマという数字で表わさ 
れていて， 一 50~50まであり，高いほどよ 
い戦士であるということになっている。力 
ーマの値は次作硬イアークリスタル J 
で大きな意味を持ち，値が低ぃと拾える物 
が拾えなくなってしまうので要注意。ウタ 
口.'の町内ではむやみに人を殺さないほうが 


いいがろう。 



：>たらとりあえず 
お金をためるのもいい 
けど，カーマ数も上げなくちゃね 
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■ 


ブラックタワー内での 

歩きかたについて 

カラー迷路を通ってタワーの中へ入るこ 
とができたならば，あどはタワーを上へ上 
へとのぼつてぃくだけで0 K 。ただ注意し 
なければならなぃのは，タワーの大きさが 
2 x 2の4マスだということだ。さ4に， 

夕 >7—は外からは黒く見えて中に入るこ| 
ができなぃが，内_に入ると外がすけて見 
えて，1歩まちが; t ると簡単に 
外に出てしまう。もしも外 
へ出てしまったら， 

もう1度 カラー 
迷路からやり 


: gBEy 


1 — 

[EJ 

商-しとぃぅ悲悔(ひさん）么 
しまうので注意するように。夕 t をつけて. t 
にのぼる新しい階段をさがしてみて 
くれ。でも，ブラックタワーを 
のぼりきったがら.といっ 
て油断はしないように。 









































































































スタート地点。まずはス 
?イムを佐 y して経!矣値を力せ 


八イドラ仆 


’85年度の大 
アクティブ R 
魅力を思いさ 
しめる名作 


T&ESOFT 


ここには，ガギのかかつ 
た宝箱がある。ゾンビたち 
„の動きに注意して開きにい 
くこと 


しまったのです。バラリスの魔力ほ 
って残りの抓もぃずこか^^ 8B 
れてしまい，平和であった 
ランドも hm して.しまいました。 

のプリンセス，アンもバラリスの魔力| 
によって妖精にされて，いな1なって1 
しまいました。王国を崩壊させたパラ 
リスほ，国のあちこちに怪物を放ち|| 
人々の心を恐怖と絶望が支配したので tJI 
この悪魔の悪業に耐えかねた一人の 
勇敢な若者が，王国の復興を願って立 
ちあがりました。彼の名はジム。ジム 
ほ人々の希望を一身に背負って，'| 
人で讎に雛してい。ため t* す_ 














































































■第 3 章：チヤレンジ RPG 


第3章：チャレンジ RPG_ 


インフォメーション 



JIM 〈ジム〉 

このゲー為の虫 人 公。 

フェアリーランドを支配 
しようとしている大惡魔 
バラリスを倒すことを 宿 
命づけら れた戦 七。キミ 
が分分•をあやつって， 

いく の だ// 

ANN 〈ァン〉 

フェアリーランドの主*:」 

女。.ラリスの魔力に よ 
って，3人の妖精に変身. 

させく. られ てしまった。ジ 
ムの 目的は，彼女を ぶじ 1 
にバラリスの魔力から救いだしてやること 
だ。 

FAIRY 〈フェァ U —〉 _ 

玉 女 アンの ^^ ggggj ^ leg ^ 

mi 

て， フ x" 了 リーラン 1? の土地のどこかに隐 
れているというのだが ……。3 人そろうと， 


SUME 〈スライム〉 

草原の中をブヨプヨと 
勋き加っている軟体4:物。 

前 触' ら向かっていかな 
ければ，まずダメージを 
くらうことはないだちう。 
iii 初はひたすら占イッと戦 
IFE を2 メモ 刀 アップす I 

KO 巳 OLT 〈 zi ボ几 

森の中に往/^琢•いる小 
さな'赤鬼。： r •に剣らしき 
成器を待 > ているが，ま 
ったくといって " いいほど 

強くない。能碑;する'とす’ 
れば：木々 の 問を歩き M っ 
兄;!;にくいということだろ 
ランも昶い敵。 



WASP 〈ワスプ〉 

木を押すと数匹で襲っ 
てくる毒バチ。敏しょう 
性が高く，なかなかダメ 
—ジを与えることがで^::卜： 

’な仏ので，最初のうちは 
相手にVないほうがいい。でも， WASP 
が恐し、からといつて木を押さないでいると…。 

STIAGE 〈スタージ>, 

城の迷路内を飛び回つ 
ている吸典コウモり。辑- 
命力はスライムとほ¢5•同 
，じで，さほど強くはない 
のだが，迷路を無視して 
空中から攻擊してくるので注意。迷路内で 
ダメージを受けると，命取りになるゾ/ 

R 〇 PER 〈ローパー〉：、 

森の尹{，こある迷宮内を 
うラついている。別名陸 
上のタコ。スライムのつ 
.ぎは，こいつで経験値を 
かせぐべし。なお， L I 



或塞す:基 G 憂這ぬ-二 1 


—はふつうの平野にも現れる。 - 説によれ 
ば，殺されたスライムが口ーパー i; 冷っで 
復活してくるそうなのぞごが‘'…"。 

ZOM 巳 IE 〈ゾンビ〉 

盗-場で，マイケルジャ 
クソンの「ス H ラー」を 
舢っている亡镞集間。口 
ーパーをいくら保】しても 
舒-験値があゲらなくなっ 
たら，镐場でコイツを倒しまくろ乃。攻喂 
力が人きく，勋きのパターンも説みにくい 
という丁、ごわい敵だ。 

WISP (ウィスプ〉 

ご存知，火の 
•モリと 「lij 様に迷路を無视 
して飛んでくる。勒き；！ 

速く，攻喂力も人きいの 
''で対決を避けたい敵なの 
だが，人切な宝を隐し持っているからそう 
いうわけにもいかない。X1版で辑や贫一 
今の後’卜になると，外に出て搖れ㈣る。 


LADYARMOR 〈，レ fV 专ァ 

口ーパーの迷路から地 
下へ入ると，コイツにお 
しにかかれる。キチンと ％ 

武装をしている敵の中で 
は最も弱い。しかし，正 
面から戦ったのではやはりグメー,' 

てしまうので，迷路を利用し *<11 
へ问リこもう。 

GOLDARMORO -ルドァ—マ- 

レディ ユ アーマー と 同 一 

じ場所にいる黄金の兵士。 

タテと剣を装備している 
ので，気をぬくとやられ 
てしまう。それにしても 
ひとつの迷路内に2種類の敵が 
最後の城の中とここだけなのだか^ 
しかけがあるのたろうか- 


3 UN 〈ゴブ L 

f コボルト，スライムな 
|どの如ぃ敵を殺しすぎる 
と出：く る強ぢ手にし 
f ているオノは，かなりの g 
破壞力を 持つ。倒しても 駿 —. 

[ 何もいいことがないので，相手にしないで 
_げ问っ ているのが得策だろう。 

〈エル〉 

:潜んでいる人食 
ウナギ。 ある一定め： 

P スを 常に移動していて， 

ジムを 見つけると突然襲 
い， かかつ， lc ぐる:< 

I# 迷路の 壁のように利用できる物がないの 
で，コイツを倒すのはひと苦労だ。 

■LACK ARMOFK プラ卿‘マ-> 

■バラ リスの城の中に:レ、> 

•よろいを着た兵士。 

•に ジムがレペルア 
u していても，正而か 
<と相内の 


羚黒ぃょ’ 

pf んなにミ 

ダメージを受けてしまう。コイツからダメ 
ジを受けると，ゲ4,リス退治はかなり至- 



M 


VAMPIRE 〈バンノ 

コウ'ぜ y たちの親玉の 
吸血鬼。ジムがコウモリ 
なちと-ノト:けんめいに戦 
っ ているときに，背後か 
ら嫂ってくるという恐し 
いヤツだ。吸血鬼を倒すためには， 
例の 物を持っていないとダメなよ— 

SCORPION 〈ス=1ーヒ 

砂漠に人:％に屯息して 
いる人サソリ。勋きは 
にぶい の だが，かなり' めて 
攻嘴力を持っ。 コ イツら llljiij；I；ii 
に间 まれてしまう とおダ liJlli 
ブツ になって しまう ことが 多い ので， 
はなるべくはじ?〇 ほうを少き | h 1 るよ g 

::麵::3そ::^! 



VARALYS 〈バラ 

フェアリーランドの平 
和を乱している菇大蕺強 
の悪魔。3人の妖梢と3 
.つの宝右がそろわなけれ 
ば，決レて退治するごと 
,はて*きない。万全の用意をしてから, 
ツに対するようにすること。 



「八イドライド」 
アイ5 1 ム全紹介 


十字架 

平野の中に置いてある 
宝箱の中に入ネて'^る。 
効力は，言わずとしれた， 

XX X X X 退治/ 


秘密のカギ 

これを持っていないと |nMpitt|i[ 
開けられない魏がい < 

つもある。手に入れると 
きには，くれぐれ.もダミ mmpi 
'-の宝箱に注意するょぅに。 

永遠のランプ 

これを持っていないと， 

まっ暗で何も見えない洞 BB|S 
窟もある。早めに手に入 

不死の薬 

これを持っていれば， 
•ジムは一度だけ生き返る 
ことができる。ただし:，終 
盤になぎないと手に入れ 
ることができない。 

― 

魇法のツボ 

ローパーの迷路の中で， 
ゴールドアーマーが守っ 
ている宝。これを持って 
いないと，ある物が見え 

なぃ。 • 一:.*、 


イェローストーン 

バラリスを倒すのに必1 
要な三つの宝右めひとつ。 

宋石の入った宝箱には，| 
必ず鍵がかかっている。 

I 

ぼ 1ジ 


正義の盾 

ジムの防御ガを大幅に 
アップしてくれるウレシ 
イ道具。レディアーマー' 
たちが隠し持ってい.るら 
しいのだが . 。 


攻撃率が2倍になる。わ 
•りと簡単に手に入るので， 
序盤のうちに手に入れて 


鼴 

レ : 


ブルーストーン 

バラ-！キスを倒すのに必 
要な三つの宝石のひとつふ 
これが入った宝箱を見つ 
けるため_には，ゴールド 


圓 


レツドストーン 

パラリスを倒すのに必| 
要な三つの*生•石のひとつ。 I 
3人の妖精を集めなけれI 
ば，これを見つけることI 
は不可能。 
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「ハイドラィ Kjilil 


まずはジムを鍛えよ 

R F G では，とにかくキャラクターを鍛 
えることが第一。どんなにお金やアイテム 
を手に入れても，キャラクタ-が殺されで 
しまっては何にもならないからだ。この『ハ 
イドライド J にも，それはあてはまる。必 
死に洞窟に入ってアイテムを探すのもいい 
けれど，まずは地上でできるだけ LIFE 
の値をアップさせよう P 最初はスライ在， 
つぎにローパー，さらにゾンビという順で 
戦っていけば，最低でもレベル6までは上 
げられるほずだ。単調でめんどうくさい作 
業だけど，. 



敵との戦いは効率的に 



フ土アリーランドに住んでいる生物たち 
は，みな直進する性質を持っている。これ 
を正面から堂々と受ける必要はない。ジム 
はどの敵よりも足が速いのだから，素早く 
敵の背後にまわりこん匕ゃえばいいのだ。 
敵はうしろに攻撃することができないから， 
ジムの一方的な勝利に終わるというわけ。 
このテクを完全にマスターすれば，ドラゴ 
ンやエルなどの強敵もまったく恐くないゾ。 

さらに,迷路内で使える⑱テクをここに 
公開しよう。写真2，3のように迷路の曲 
がり角で半キャラ分だけ自分の体を出し， 
力べに向かって歩き続けるのだ。こうして 
いれば，自分はまった C ダメージを受けず 
に敵を倒すことができる（ただし，2回以 
内の攻撃で倒せる敵のときにかぎる)^バ f 
リスの城の中で：;のテクはとても役に立っ 
て义れる。 

■轉 



大切な mr を果たすとい 8 _ 

存知かな？ォクトパスの，ょぅな攻赞ふ g 1 
人きいヤツと戦うときには， DEFEndH 
--ドを使うのが止:解。たしかに相 
られるダメージも少ないけれど，こちらが 
受けるダメ— g も同じく,ら-|、に少■ないがん I 
だ。チョビチョビと攻撃して，セコセコ_ 

体力を回復する-，:これを何度Iもくり浪 

せば，どんな鎌でも倒せるゾ ./ 

3人の妖精はどこにいる？ 


せ？ 


セーブゲームを多用せよ 


『ハイドライド J には,好きな場面10か 
所でセーブできる機能がついている 。こ轉 
機能を使わないでいる手はない。 LIFE 
がひとメモリ上がるたび，新しいアイテム 
をひとつ拾うたびに，どんどんセーブして 
いこう。万が一，ミスって敵にやられてし 
まったときでも後悔しないですむからね。 

安全地帯を探せ 

敵にやられたダメージを回復するために 
平野で休んでいたら，ローパーが襲ってきた/ 
——さんなときは，思わずドキッとしちゃ 
うよね。こんな思いをしないためにも，安全 
地帯を探すことはだいじな仕事なんだ。各 
機種版それぞれに，敵が絶対こない安全地 
帯があるから探してみて本。もちろん，洞 
窟の迷路内にだって安全地帯はあるんだヨ。 

DEFEND モ-ドをうまく使え 


このゲームでは，スペース•パーを押す 
ことによづ TATTACK モードと DEF 
END モードを切り変えられるのだが， D 
EFEND モードを使う人は少ないと思う。 
なぜならば， ATTACK モードでなら1発 
で倒せるスライムを倒すのにでさえ， DE F 
END モードだと3〜4回も攻撃しなくては 
.ならないか 4 慰 0 ところが，ゲームの後半 
になると，こめ DEFEND モードが非常に 


このゲームで最大のポイン 
女の分身である3人の妖精を探し出 
た:ろう。1人目，2人目は_じ方法で 
ので比較的楽に発見できると思うが，注^！ 
目で悩んでしまう人が穿いんじゃないかな？’ 
特別にヒントをあげると，3人目の妖精ほ 
，ウィザードの魔力によつて捕え岛れている 



機種によるちがい 

この『ハイドライド j は，各機種用に_ 
って多少ちがったところが見られ秦。そI 
をいくつかあげてみよう。 .^1 

1) XI 版ではドラゴン，オク h がス, 
ブリン， MSX 版ではオクトパス，ゴ f 
I ?ン， MSX 2 版ではオクトパスが登場 
しない. 〇 

2) MSX 版ではブラックアーマーが^ 
-ン アーマーとなってぃる 。 * 1 2 3 4 5 

3) FM -7 版では，2種類の隠れキャラ' 
存在する。 

4) X 1 版では後半になる.とウィ滅プが地 
上に出てくる。 

5) PC -8801 版だけ，川の水を脅^ 
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■がちがぅ。 

6) MS X 2版のみエンデイングが異なる。. 
?) ? f トル-ミュージックは8801版 

のみあり， BGM は PC- 8801版のみ異な 

つている 0 また，エンデイング.ミュー 
t ジッタは PC88 版と FM-7 版のみ異なつ 

j ;g ) x 1版と MSX 版のみ画面かスクロールする。 


その他の付加機能 


PC-8801 :ミュ ー5?，y クの0 N/OFF 可 
PC-9801:10 段階スピード調節機能あり 
PC-6001 :ジョイスティック対応 
FM-7: ミュージック 0N/OFF 可。メモ 
リー•セーブ/口ード機能，3段階 


•スピード調節機能あり。 

X1:ジョイズティック対応 
MSX 、.ジョイスティック対応。メモリ— • 
MSX2 ハセーブ/口 —ド機能あり。 
MSX(ROM 版）： 5段階のスピード調節。 
12文字のパスワードによるセーブ機 
能あり 


特別掲載 乂 

/ W ドラ仆 I 嫌_の 



表」と，「敵移動のフローチャート」だ。ま 
ず，この「経験値増加表 J を見れば，どの 
_ル （LIFE), 灼.ときにどの敵を倒せ 
• J ば経験値 （EXP) がいくつ上がるか，と 


いう、ことが一発でわかっちゃう。たとえば， 
爲夕”卜の時点では ， pAliL I F E が10 
なわけだから， SLIME を倒すと EXP 
が1， ROPER を倒すと EXP が2上が 
るというわ杖移6」 

また,ブ -t— ランドにおける敵の移 


動のフローチャートを見れば，敵の行動パ 
ターンを知ることができる。このフローチ 
ャートを完全に理解すれば，キミは錐対に 
敵にやられなくなる （？） キミも，この二つ 
の資料を参考にして，『ハイドライド』を征 
服してくれ。 


《第1表》ジムの経験値増加表 















































































八イドライド II 




あの『ハイドライド』の続編が，ついに 
85年12月に新登場/前作の数倍のスケー 
ル•さらに魔法や会話モード， FORTH (心） 
という新しい要素も加わって，おもしろさ 
も数十倍にアップした。その起大作を，い 
ち早くみなさんにおとどけしよう/ 

プグ 

これは私たちが住んでいる世界とは，ま 
ぅ/々く次元の異なった世界でのお話です。 
伝説や神話とかが，単なるお話としてで壤 
なく現実になったよう•な，そんな不思議な 
世界です。剣と魔法がすべての世界。その 
世界をそこに住む人々はフヱアリ—戋梦, 
と呼びました。かつて怪物たち(こ支配され 
ていた時代は終わりを告げ，人々は平和な 
時代に陶酔してい] 


これがマルチウインドー画面だ/ 



いまし 


.頃，地の底深くで異変が起こりつつ 
した。ひとつの「意識」が覚醒した 


蘇生させて，地下にひとつの世界と呼べる 
ような物を作りあげてしまったのです。地 
下を征服した「意識」は，それだけでは満 
足せず，地上のフヱアリーランドにまで， 
その力を拡大しようとレて如ました。 

この地下の異変に，修道僧たちは早くか 
ら気づき，フェアリーランドの人々に説い 
ためです。，し，平和な世界に生きる人 
々には，まったく聞きいれてはもらえませ 


んでした。修道僧たちは，そん^^^ 
-ランドの人々に失望しました 0 _，是のま脅 
では怪物が地上に現われる日も近いのです。; 
誰か救世主ほいないのか。…‘ 

ちの願いに心打たれた神は，時空をねじ衾 
げ人間の世界とつないだの t す。神は人間: 
の中から，まだ心の汚れてゆな'^人の男 
の子を選んだのでしたポ 1 _ 



キヤラクター•インフォメーション 


(SCENE1 に登場するキャラクターだけです） 


FARMER 〈ファ.—マー》 

フェアリーランドで f. • 

和に生活している農民。 

彼らを戦いに巻きこんで 
はい•け戋 b。 それほどた. 

ぃした悄報も持っていな 
いので，相手にしないのが ベス 

KNIGHT 〈ナイト〉 

フェアリーランドの警:一 
備にあたっている戦士。 

戦って勝つと，剣な どの; 5 
武器が手に入 i こともあ $ 

るが，善良なヤツを殺す!！ 

とそれな1のしっぺ返しを<9 

MAGE 胸ジ〉 

ご存鞠，魔法使い。白 
い w — ブを身にまとい， 

手には G ダ ドを持ってい 


巳 ONZE 〈ボンズ〉 

なんと，日本のお坊さ 
んがフ u ノ'^リ广ランドに 
もい: fe 这も|この土地で一 
番の知識人で，だれも知 
らな.いような秘密の情報 
を知っていることが多い。 


一た.:ぬ THIEF 〈シーフ/ 

-森や制窟の中をうろつ 

霧じじ，: n 画:: 

こ.へ.、，のれ後かん货。 

:てくることもしばしば。，- 
:ベスト a 盗賊 だけにお金をたく さん 特っ ている。 

> WOLF 〈ウ J レフ〉 

a 森や洞窟の中に住んで 

•' いる凶暴なオオカ ミ。 動 
1 きがとてもすばゃく，歩 

く 速さはプレイヤ-細 kjhhh 
イ じで ある。攻撃しても ，: 

くう。 当 て る_本至難のワザ。 

GHOUU グール〉 

地面の中からムクムタ 
とでてくる気持ちの悪いて 
怪物。主として墓場を住;> 

み家としている。生命力 今 
がかなりあるので，正面？. 

から向かっていくと危険 

MUMMY 〈マミー〉 

a 体に包帯をまきつけた 

\ ミイラ男。迷肖の中で 現^ PUP 5 
g れる敵としては，比較的 

弱い。とは言っても，背 ^ iwSeEBuI 
r 後から襲われる J: 太きな 

ダメ—ジを受けてしまう の で注意。 


SPIDER 〈スパイダ— 

巨大な体と強力な毒を ノ觀 • 

持つ毒グきどき， 

魔法による攻撃をかけて? 

くることもある。しかし，ぐ IjJ 
雄 It は善良なヤッも I 
ので，むやみに攻撃しないこと。 

ORG くオーク〉 

砂漠の北にある塔の5 ' 

階で お 目にかかれる青鬼。 气 
はずかしがり屋なのか， 

めったに姿を現さない。 

大量のお金を所有してい 
ることもある。 

UCH 〈リッチ〉 

迷宮の中に現れる邪悪 g 
な魔法使い。前作のウイ f 
ザードと同様に，火の玉 蜃 
を投げて攻撃してぐ 

だが， その 魔力には限り [ _ <*_. 

があるので，弱ったところを攻めれ 


WORM くウォーム〉 

,疼大な砂漠にウジャウ 
ジャ潜ん p いする;薄大令ィ 
モムシ!(？）。ふだんは砂 
の下にもぐっているのだ 
が，於とたび攻撃を受け 
ると，その姿を現わす凶暴な敵。 
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スウオード〉 

^ の光剣。 ある場所に隠さ I 
f れている。爆発的なエネルI 
ギーを秘めて いる。 


_ KU し LR 〇 D 

1<ス カル • □ツド〉 

■にしゃれ こぅべ物ぃた I 
持つと鈔の魔力#' | 


AZER 〈アサー〉 

シーン 1 脱出の力.ギを 
掏る 恶の 魔法使い。魔力 
によって 防 された部尾に 
潜んで いて "7 ァイヤー • 

エレ メン トを 自在に 操る。 

攻喂力は令' いが大切な宝を持って いる， 

MINDSHIELD I 

〈マインド • シールド 〉 ■ 

精神の盾。武器屡で売って | 

いる 1 番安い盾。 ■ 

LIFESHIELD I 

〈ライフ • シールド〉 

命の盾。武器屋で売って Mojum 
いる。地下細へ行くため 
には，せひ必要。 

COI_OR-CRYSTAl_ 

1 ' 顚難 

いろいろな場所で手(こ入る 
色っさのクリスタル,■コレ 
(州をず?)のか？ 

■ M | 

を i ;! i ( ! るの: •:《 ぐぅ 
もそのほか:こも，处ぃ逍 議_ 

はぃろ.いろぁって…… 

アイテムを装備すると 
主人公は進化するガ 


SHOPMAN 〈ショップマン〉 

. 町でお仿を経常してい 

義だが，惡人には商品を 
売ってくれない。彼らヒ 

ifJSHSP -- 戦うことはできないよう .UflSw 


になっている_ 


LAMP<-5^7> . 

洞窟の 取ち4 るときには 
必ず 必要。 前作の 永遠の ラ 
ンフ 。とはち がい， オイルを 
使うので，洞窟へ出入りす 
るた びに森专ブ.げ導 料後 私 
たりし よう。なんで: も屋で売っ 


PEMROD 
霡ジエ ム•□ット 


圖 

鬮 

画 

F 1 


_ 矚 ■ 囉 auD 

t . i ■; kT t :*： k/I 

L スタートの状剣を持った状剣，を持ゥ刻，盾，ヨロ剣，盾，ヨロ剣をツエに持 

JBBHP 態 m た状態 イを装備したイ，カブトを装ちかえた最強 


3 ALVE く 

i を治療する 6 


.製瓣 K 


MYSTIGDRUG 


|reamstaff . 

，リーム • スタッフ〉 

ユVつと強人な I 

魔力を像えるようになる。 



備した最強のの状態 


フェアリーランドの気になる物体 


丁 REE 〈木〉 __ 

:前作では妖精が IS れていた m 
''が， はたし.て：今眺? 


ROCK 〈岩〉 I 

削作のように勋き i " i る v: は | 

:.ひ^:.つ.もないけど… 

TREASURE BOX 〈宝箱〉 | 

ご“知,: i: 筘。今 ii_ 

険では,いくつ兄つけられ| 

る.だろうか？ 前作とちがI 
って，それがある垛所にむかないと，兄えない。 


TOWER 〈塔〉 

砂说の北にある占い塔。 

入.I丨にはカギがかかってい 
る。うわ r さによると，5階 
建て:こなっているらしい„ 

TOMBSTONE 

<墓石） 

软場にたくさんある， I- 
卞の刻みこまれた w。 . 


A 


yi 


MM 

a 
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=使ぇ 5 魔法の 名前 効 * ■ 

Camp | REINFORCE .： 

し aivi ド ■ JUW |3^. ^ r： 

TELEPORT 

8 解毒 

32 一つ:上の階へあがる 

ATTACK ^ WAVE' • ' 

|〇 火の玉を投げる 

20 氷の 液体を 発射する 

30 波動を投げて.直線上にいる敵に攻擊を与え.％ 

40 自分の周囲 3 X 3内の敵に攻拏を与える ： _ 

60 画面上の敵すべてに攻擊を与える 

yj|l SEARCH 35 画面上に隠された秘密を探す 

DEMlfsJE? SLEEP ン 戌 巻.:， 敵の攻轚力 (STR): をさげる，■イ 

■ cloud 50 軸の防御力をさぼる 

^^■<Sli.-.FNGE SD 軸の魔力をさげる 


『ハイドライド n』 が前作ともっともち 
がう克は，さまざまな魔法が使えるという 
ことだ。こ，は,その魔法を…覧表にし 
て紹介して参た： 9 


『ハイドライド II 』 
名場面集 

このゲームには懸賞がついているので， 
くわし'*、攻略法を紹介することはできない 
けれど，このページでゲームの名場面をい 
く勹か紹介してみた。％ミもこれを参考に 
して，数々の謎を解き明かしで t れ。 


フェアリーランド商店一覧 

•武器店“ BOMBER" ( a ) 

武器やよろいを売っている。多少値段 
は高い。 

•なんでも屋“ BONBON”（ b ) 

武器からランプまで，さまざまな^/を 
売っている。ときには，思わぬ堀り出し 
物があることも……。 

•寺院 （c ) 

修行料を払うと， B 宛力 （S T R) を上げ 
るためのアクション.ゲームをプレイす 
ること^^できる。 

• T & E ,G し INI:C(d ) 

フ i アび一.ランド内にただひとつある 
病院〇傷の治療•解毒•薬の販売をしている。 
■魔導師の館 （e ) 

ここへくると，魔力を増すことができる。 
ここの魔法使V、は，いろいろな情報を知っ 
育:いるらしい。この庙のある場所ほ"… -I 」 










































BOND SOFT 


オルリー空港殺人事件 


r 


BANDAI 


i した地球を救うためには南 


Carry-lab 


タイム シーク レツト 

>r P C88(T) PC80(T、f: ふで切 


スタ - ラ仆アドベンチ " 

for PC88(T)FM(T) 
X1(T)PC60(T) 


南青山アド ' 

for PC80(T) I 


不鼸の森のアドベンチゃ- 

for MZ(T) 


クレージー ハウス 


.i M 

信じられない構造になっている家 
の中に侵入/キミの任務は宝を手 
に入れて無事に家から脱出するこ 


第4章： AVG ソフト総カタログ ■ 


|g 次元少女リディア 

f0 r PC«8(T)FM ⑺ PC88(D)FM(D) 
b(l(T) (XI(D) 

4,800円 6,800円 

カタスト□フイー 

for PG88(T) PC88(D) 

FM(T) FM(D) 

5,800円 7,800円 


PERSEUS 〜 洋上の殺意 

for PC 98(D) PC 88(D) 

6,200円 

慶子ちやんの秘密 

for PC88(T) P098(D) 

PC60(T) PC88(D) 

FM(T) 3,800円 FM(D) 4,800円 

l 一 

Hm 


smfe 麵 

慶， ん鳓 

秘密，。， 

テープ 4 本組の意欲作。立.メガ 
:ネがオマケについてくる。このメ 
ぃガネをかけると画面が飛び出して： 
見ぇる•ダ 

U F 〇の墜 i：, A 1 D S の治療薬 
探し， A 1 DS 計画の犯人探しと 
三転四転する物語。 


豪華客船ペルセウス号の船室で殺 
人事件が起キミは犯人を 
探し出さな！ f れぱ_ j 瞬間画面表 

. 失跡した慶字ちゃんを i つてキミ 
は湘南海岸へ飛んだ。彼女を救い 
出してプライべ一トレッスンを受 

I けょぅ/ 


COMPAC 


フ调-ズ•レジデンス 

；；for P C88(T) PC98(D2) 

FM(T) PC88(D2) 

4,500円 FM(D2)7,800 円 

|'9 人の小女たちが暮らしている館 
f を訪れ，彼女たちと仲良し•に％ろ 1 
1 .う。うまくいくと…ムフフ？？。 

魔女モへ力の館 

for PC88(T) パソピア7 (T) 

ミントマークの大冒険 

for PC60(T) 

ミネマの宝石 

for パ、ノピア7 (T) 

3,000円 

R1 

魔女の館に捕われたお姫様を探し 
出せ/画面数は少ないものの，卜 

大海原で南海の楽園"パラダイス 
島”を探せ/その島を見つけたら 
今度はそこ#ヴ 

紅 レ 

—園—— ' "1 I 

パソピァ7用本格 A V G。 村はず 
れの幻術師ミネマ扔館には目もく 
らむばかりの巨大なサファイァが 
隠されているという。 


COMPTIQ 


f ワイルド…バース 

[|fOr P Ca 8 j ( T ) 

| 3,000円 

ラグランジュし 2 

for PC88(T) PG88(D) 
xKt')'fm (予） 

4,800円 6,800円 

ラ燃ュ L 2 PART 2 

for PC88 予 

XI% 

未定 

カムイの剣 

for PC88(T) PC88(D2) 

, FM(T)XI(T) FM(D2)XI(D2) 

5,400内 7,800円 

pH 

核戦争でなんとか助かったキミ 
は，インジ々^—ダトに少女の電波 
を受信/荒れはてた原野の中でた 
_たひとりの少女探しが始まった。 

BHHi 

宇宙船の通信士ライルは謎のミサ 
イル攻擊 を^ 宙空間に放り 
i '出され t し彼はやっとの 
] 思いでスペ^^/二■1'_耙た 
どり 着いた^^-。 

Hi 1 

n 

LMiJi 

同名映画を‘ A V G 化。北海道から 
カム チャッ^®^ 渡り，カムイ 
の剣を手1 f れる $ だ/グラフイ 
ックが遅が 

CROSS MEDIA 

新竹取物語 

:新竹取物語 II 

ディ.ドリーム 

卒業写真 

for P e 88(D2) PC 60( D2) 

1 f M (D2) X1(D2) 
r 9.80 OR 

未定 


未定 




卜 H 

” US のパロディ版かぐ 
や姐を 見つ^！？ とが最終目的 
[たが，愛人 f ぜ^ るゎハイ j 
K オリンある; N'T モウ 
大変."得点 

ご存知「新竹取物語 j の続編。ま 
たもや磨き上げられたギャグと風 
刺が笑擎となってキミを襲う。 

有名 S F 作家の原作による難解 A 

V G。 異星人によって閉じこめら 
れてしまった U F 0の中から脱出 

愛と夢が現代人の感性を銳くえぐ 
る超現実的 AVG。 キミの行動に 
よって周囲の人が傷ついちゃうこ 

5 ともあるの,だ。 










































































































脱出•妖気の樹海 

3r PC88(T)E"M(T) 


オフイスラフの手ほどき 

for PC8»CT)FM(^) 、 


大奥⑩物語 


道鏡 


ケンタウルスの殺人1悪女かまきり 


展望台 

for 

未定 


王妃の首飾り 

for PC88(T)PC.80 l (T)- 


卍(まんじ) 


BRA BRA 

for Pe88(T)FM(T) 
3,800円 


首相の犯罪 
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DATA POP DATA WEST 

TRFA.qilRF l.^l A Kin 


サパイパル 

ior PC88(T) FPil(T) 

|i 3,80 OR 

曼陀羅の謎 

for PC88(D) 

TREASURE ^ ISLAND 

for PC 88 (132) 

8, M0 円 

鼸罢“鼹玆 だの 興 

for Xj(T：) PC98(D)PC88(D2) 

5,800円 FM(D2)Mg)^ 

9 

::.火山国日本，三宅島も噴火した。 

::次はどこか？今，命をかけた脱出 


闕 

英単語を覚えられるアクションケ 
|ームの:オマケ付き。スチーブンソ 1 

ンの「宝島」を 餐緻匕 。漢字表 

示は見やすい。 

iHI 

宗教世界で遊んじゃうというユニ 

1 —クな A V G。 空海の助けを借り 
て太陽系を救え/ 

T V 搭招—水喀スペシャル」のパ 
u ァソ版. yrr/nmu- 探険隊 
を安全に引 f して 1 くことだ。 

d 巳一 SOFT 

ENIX 

ザ•プロジェクト 

未定 

!：；：-! 

南太平洋アドペンチヤー 

for PC88(T) PC88(D) 

FM(T)X1(T) FM(D) 

4,500円 5,500円 

ドンフアン 

for PC98(D)PC88(D) 

: X1(D) 

6,800円 

星子のアドペンチヤー 

for PC88CT) 

l I 

キレイな女をモノにしちゃうこと 
が！!的のアダルト A V G a 最後の 
画固は超過激/写真集がォマケに 

I 付いてくる。 

1 1 


:南太平洋めどこかにある財宝を探 

せ/怪物•大ダコなどがキミを襲 

恋人の'星子が宇宙人にさらわれて 
しまったゾキミは謎の宇宙船に乗 
りこんでいくのたが…。運が良く 
ないと解けない。 

■ 

1 トトピア連続獅件 

1 for PC88(T)PC80(T) 
PC60(T)FM(T)X1(T) 

MSX(T) 3,600円*3,800円 

女子寮バニック 

for PC88(T)FM(T)f-' ~^ 

3,800円 

不思議な旅 

I for FM(T) 

Lovely 飛鳥 

for FM(T) 

WM 

_ 

恋人のロムちゃんが女子寮の丨室 
に閉じこめられてしまつナ i。 さつ 
そくキミは探しにいくわけだが女 
子寮は刺激がイッパイ/ 



神戸の町で起こった不可解な殺人 
畢件。それを 発# に事件は連続殺 
人へと展開ファミリー 
コンピュ-夕^^る。 

核戦争が起き人類は全滅した。幻 
想の世界にたどり着いたキミは， 

H ジャンドラを倒して再び地球へも 
どらなければ。 

突然の意味シンな m 話でキミは彼 
女の部屋へ…。最後まで目のはな 
せな.いラタタツチ A V G。 


| fw ス CH レアド/'!ンチヤ- 

[for FM(D) 

Moo 円 

アゲイン 

for PC88(D)FM(D) 

5,800円 

暗黒城 

for FM(T) PC88(D) 

X1(T) 5,300円 

ザース 

for FM(T) PC98(D)PC88(D) 

MS X(T) FM(D) 

3,800円 5,800円 

_ 

もしももう丨度人生がやり直せた 
ら■”そんないをこのゲー 
ムがかな;7種類のち 
がった人•きるのだ。 

i^| 

S F • A V G の代表作。核戦争を 
起こ iw たゴンピ ▲—夕 "オリオン’’ 

を正常化せっぽい画面 
がマニアに 大^X 

^立 Z 高校の校舎に原子爆弾が仕 
y けられた^ どうする？先 

1生の亡遛が 拳ぃか【ホ くることも 
靜ぁるから タレンノ 

暗黒の使徒グルーに奪われた"ラ 
パルの鏡"せ/ 460画 

1面というの{スゴイ) 
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西遊記 

for PC88(T) FM(T) 
X1(T) 

4,500円 _ 


サラダの国の卜 7 卜姫 


GA 夢 HUDSON 


Humming Bird 


MSX(T) 4, 咖円 FM(D) 5,800円 


デオイさん,，ミ | ちゃんとともに 
ドリムノ ー 宿敵キータ 

クラ-をゃ っ^^/ 


エルドラド伝奇 

for PC88(T) PC98(D2) 


獲: 


TOKYO ナンバストリート 


X1(T) 4,800円 FM(D) 6,400円 

:::へ; 


イ 女*^?%^ っ: 




U キヤプチヤー 

for FIVI(D) ；*| 


デゼニワールド 
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の練習問題 

for PC88(D2)FM(D) 

ll(D2) 

6 800円 .7. 8〇〇円 

ABYSS U •帝王の涙 

for P C88( 予） FM(DWWf) 
6,800円 

for PC88(T) P C88(D2) 
FM(T)X1(T) FM(D2) 
4,800円 _ 6,800円 _ 

エリカ 

for Pe88(T) PC88(D) 

FM(T) FM(D) 

4,800円 6,800円 

i； n 

Mi 

•ノ •.い.ま:'%ろため：こ.キミは 
•，天使用の 共^^ 矣を受けるこ- 
とにな 。た (0^ して 高得点 




ミッション A B Y S S を遂行した 
モズ. シバ^ PW# たな冒険に旅 

先.、 -- し， 

あの'「天午後」が新たな画面を加 
えて 新発売^^り 発売されて 

記 ts を失ったキミに次々と勉が迫 
る-キミが助けた美女とは一体何 

埋めこまれ ny だ/ 

なぐと， なん^^^ しゃべる•ヴ 

Dj をつなぐと声が出る/ 


コ UK — ル 

for PG88(T) PC98(D) 

PC80 ⑺ PC60 ⑺ PC88(D) 

FM(T) 4,500円 FM(D) 6,800円 



4,800円 FM(D) 7,800円 

|_J 

スト.ベリーポルノシリーズ第2 
弾。盗まれた3体め北極6号を探 
せ/最後には意外などんでん返し 
が/成人指定。 


for PC 的 (T) PC88(D)FM{0) 

PC50；T)FM；T) |l(D) 

XI(T；MSX；T)4.800R 5,800円 




小松左京原作の同名の人気小說を 
A V G 化。ても，原作と 
は全くちが f た展吻二なつちやう 

ことも ある ! l y 


4,800円 5,800円 



昔からピラミッドと S えば財宝- 
消总を秒った調査隊を救助し . n 
された財宝を手に入れろ/ 


ムー大陸 C 

for FM(T)XI(T) 


FM(D) 

X1(D) 

5,800円 • 6,200 円 


クイズで当たつた世界一周旅行中 
に，ある老人からムー大陸の謎を 
聞かされた。小型コンピュータを 
たよりに謎を解き明かせ/ 


for PC60(T)FM(T) P 088( D)PCSO(P') 

XI(T)MSX(T) x-ifbj 

4,800円 5,800円 *6,200 円 


—通の手紙がきっかけキミは： 
ジブトで財 声^^ こと m^tz 
テープ版と p イス ，版では 内容が 

全然ちがう V ノ 


GREY HOUND 

for SM_#fD) 

39,800円 

THE SPY 

for PC60(D) 

ダイヤモンドアドペンチャ - 

for PC60(T〉XlfT) 

2,800円《3,800円 

隨 1 

アメリカ旅行の過程を A VG 化。 
ゲームで遊英会話の勉強 
ができるゾ f グラブ If ツクもキレ 
イな企画物 Gy 

^ 麵 

スパイであるキミは重要窨類を盗 
み出すためにビルに忍びこんだ。 
しかし，重要書類を手は入れたも 
のの，そこ.に.务ワナが/ 

_ 

ビルの中に隠きれたダイヤモンド 
を盗み出せ/初期の作品なだけあ 
って，さすが,にやさしい。 
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■第 4 章： AVG ソフト総カタログ 

S ステ 1 J 一八ウス I 

for PC88(T)PC80(T) P 698(D) 

PCK(T}FM{T)X1；T); PC88(D)PC 的 (D) 
MSX(T パ 89: 件3,8〇闩 7,800円 _ 

mBSOS' V 

fnyy lUUiBr - _ ■ 

- 卜 . に：.'. \ : .7 .； . (.'： 

掛けられたトリックを見やぶって 
ダイャを探せ/ A V G の A 典的名 


s ステ 1 J 一八ウス II 

for PCB 0( T ) PC 60( T ) FM ( D ) 

MSX ( T ) 9,800円 

3,800円 《4,800 円 


1 

ft 

「ミステリーハウフ 
しく なって^^ 

になった 卜わ;クス 
の頭を悩ま \ る 。 J 

.」がさらに難 


KU — ムランド 

for PCM(T)PC8D(T) PC98(D)PC88(D) 


4,800円 4 ; 抑0円 • 7800円 

木かげでウトウトと昼寝をしてい 
:は，突然夢の中の世界に迷 
いこんでしまった。夢の串白は.ど 


THE A GEN 

for FM(T) 

3,800円 




爆弾を積んだソビエト 


不思議の国のア U ス 

for PC80(T)PC60(T) PC98 ⑼ PG:88(D) 

FM(T)XI(T)MSX(T) PC60(D) 

3,500円 4,500円 

英雄 fc 説サーガ 

| for PC98(D2)PC88(D3) 1 

| FM(D3> JX4(t)3) 

9,800円 [ 

WORRY 

for XI(T) 

MSX(T) MZ 1500(D) :' 
3,800円 6,800円 

i^^il 



ルイス•キャロルの原作に忠実な 
テキスト版 AVG。AV G の製作 
講座がオマゲ:に 1 つ.い％ぐる。 

FT 1 3 aBi ~3 iTMi 

： t ( 北の谷に住むドラゴンにさらわれ| 
た少女を助とても美しい 

1グラフイッ^るのが売り 

;| 物の avg !^/ ノ 

「ミステリーハウス」のスーパー ■ 

版。画面がにスクロ—ル 
するのは圧度も信じら 
れないくら 


は一りいふおつ <す 

for PC60(T) PC98(_8(D) 


、つた子ギツネを助 
^ ツネはアブラアゲ 
けめ ぐる 。 A V 
I 卜ーリー部門入 


は一 IJ いふおつ<す雪の魔王編 


] □二-オデツ t ! イ(冒険編） 

for PC60(D3) 


の続編。寒 
ギツネをあと ^ 
冒険に出る。 


f ■ギツネは町へ F0 に連4 


GHOST TOwlI 

for X1(T) 

3,80 Q 円 

Byjfg 


コ□二-ォデッセィ麵 ) 9 

for PipeOC-DS). 

9,800円 •；' 


ホラー八ウス 

for PC88(T)； V V< ' ： 


[Ml 

妖怪うずまく恐怖の館に潜入して 
しまったキミは，なんとかして妖 
怪本体の息の根を止めなければな 


モンスター八ウス 


悪霊.妖怪-恐ろしいワナのある 
屋敷の中で必 5E に宝探し。，先ル 
コム得意の怪奇 A V G 。 


「ホラーハウス j の続編。前作で 


異次元からの脱出 I 

for FM(T) FM(D) 1 
3,800円 5,800 ff-f 
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■第 4 章： AVG ソフト総カタログ 



地下2階まである■•狼の巣”でナ 
チスの 総統^ ^ せよ/前作同 

様，迷路 学速ス今口ー ルはスゴ, 


ペンギンビレッジ 


•• 各4 

P mN^me 

Dr, スランプ.アラレちや冬め世 
界。トリ山さんからアラレちやん 
の家に誕生日の招待状が送られて 


X1(T)MZ(T) 

m 


ワンキー入力〖こよる変則 A V G 。 
魔物がウヨウヨする森の中からキ 
ミは脱出で：き备が？ 


さよならジュピター 

for FM(D) 

5,800円 

m 

太陽系の jS くにブラックホ.ールが 
•グ木星を爆発させてプラツクホー 
ルの軌道を変えなければならない 

ォデュッセイ 

for P C88( T) 

ギリシャ神話を題材にした A V G 。 
メッセージを漢字で表示してくれ 
るのはいいが処理速度があまりに 
も遅いのが難。 

イカ□ス 

for PC 8 纖》 

「オデセイア」の続編。__ス 
には翼があるのだがこちらも 
メインは B A S, 1 な.のでス.ピー 
ドが遅い。 

四次元の家 

for PC88(T)PC80(T) P C98(Dji 
PC60(T)FM(T) PC88(D) II 

3,400円 .3 ,800円5,000円 .6 500内; || 

4 次元のようにつながり合う家の || 
中から脱出せよ/_ワイ#^ 

ムによる画面が雰囲気青盛 り4げ| 


P S K 

諜報部員 

for PC88(T) PC98(D) 

PC80(T) PC88(D) 

3,400円 5,400円 • 6,500 円 

Lolita2 

for PC88(D)FM(D) 

A し ICE 

for PC，88(D2)FM(D2) 

8,000円 

FINAL Lolita , | 

for PC88(D)FM(0| 

6,800円 


麵 

も.::'•バ ■マ‘-'. 

ぐず 爻 

_一 ' Vi : 

08说 -：^ \ 

1! 

このゲームの目的は果たして何な 1 
のか？目的を探すことが目的.とい 
う異色の A V G。 

P S K という社名を一躍有名にし 
た日本初のアダルト A V G。 迷路 
の中にいる10人の女の子を次々に 
XXしちゃうという過激な内容。 

一見 n リコンぽい A V 6に思える 
が，内容はしている。ワ 
ン ダ— ラン炫穿リス 
がそこからでの 物語。 
グラフィ，クも J、# 4: 

ついに出たノ P S K の 

•シリ—ズ 零。 町の中 舞!^ 
きぃろ.辱物を集め. 一 ■ 

路女の子の'もとへ。グラフィック： 

RAM 


ラポート 


ダイヤモンド略奪計画 

for PC80(T) PG80(D) 

3,500円 4,500円 

魔法の泉 

for PC98(D2)PC88(D2) 

機動戦士ガンダム m 

for PC88(T)FM(T) PC88(D) 

\ XI(T) FM(D) 

3,900円 5,800円 

! 機動戦士ガンダム圍| 

for PC88 ⑺ FM(T) P G88(D> •M 

XI(T) FM(D) -M 

3,900円 5,800円 i 

仕掛けだらけの人工島からダイヤ 
モンドを盗み出せノ発売当時は懸 
貧がついていた。. 

0 

本の泉 一霍 

キミは王国の王子様。悪の手から 
王国を取りこめに魔法の泉 
を 見つけ 9 の聖 剣を 手に 
入れろ/ 目^® 表示。 

調 

大人気の TV 「ガンダム」をその 
まま A V 品。テーマソ 

ングや音 f 入 っ今カ セツトが才 
|マヶ丘ぅ V 、、るノ 

i , ^ 

ガンダムシリ-ズ第 2 弾。地球に 
もどったホースとガル 21 
• ザビ率い 务 ガゥ♦空母との壮 
絶な戦ぃを k く。 ノ 7 4 
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日本ビクター 

テク/ポリス 


T F K 

惑星メフィウス (VHO 版） 

for X1 + VHD 

MSX+VWD 

風の谷のナウシカ 

for P G88( D) 

6,800円 

ななこ SOS /， 

for PC88(D) FM(T)， 

6,800円 

WONDER HOUsg 

for PC98(T)PC8B(T) PC98(D) ス灑 
PC80(T)FM(T)XI(T) PC88(D)PMf J 
3,500円 5,000円 i 

_ 

V H D の美しい'画面で A V G がで 
きる/原作とは多少ちがうストー 
リーが楽しめるのも GOOD。 

if 

風の谷で虫笛やメーヴ X を探す A 
VG。 キヤラクターを動かすのが 

R P G 的だが，グラフィックが粗 

マ 

「イヤーン」「ナナコイキマ‘ース」 
などと入力ば進めないと 
いうアニメ f アンか#ザで 
きない A V、。 完# fe は高い。 

_ 

の館の中に 喝^^ 宝を探し出せ 

THINKING RABBIT 

TOEMILAND 


鍵穴殺人事件 

for PC98(D) PC88(D) 

7,800円 

道化師殺人事件 

for PC98(D2)PC88( 予) 

7,800円 

ォファ 1 J ンヴ 

for MSX(T) 

2,800円 

ランナウエイ •,；：.： 

for FM(T) 

4,000円 

IliS 

ロンドン郊外の屋敷で殺人事件が 
起こった。容 i 者は5人。この密 
室殺人にどんなトリッ 
クがあるの か::^ 

:" -：y 

ィギリスの⑴中でサーカス冋のビ 
エロが殺さ114複雑な人間関係 
が次第に明最後のどんで 
ん返しには 琴^ッ クリ。 

OFFC-CIM^ 

秦 

y’ .一. IT i —- …--——二-' 

宝剣め謎を解くためにキミは古代 
エジプトへ乗りこんだ。質問が歴 
史に忠実なので，よ一く勉強して 
おかないと解けない。 

JU 

ついに世界は全面核戦争に突入し 
た/キミは見事に核シエルタ_ 

ら脱出することができる 

東宝 

トモ•ソフト•インターナシヨ ナ& 

ゴジラ 

for P C88(T) FM(T) 1 

4,800円 

海底軍艦 

for PC88CT 7 :) FM(T) 

4,800円 

NEW GODZILLA 

for PC88(D2) 

8,800円 

THE HOBBiT 1 

for MSX(T) 

「ホピ 7' 卜の大冒険 J という小説 
をもとに作英語入力だが^| 
従来0入力, f 夕_^ポかりか文章| 

まて-も入力 1 能。 ノ ■ 

, ■- 

太平洋上に出現したゴジラは東京 
地区に多大な被害をもたらした。 
なんとしてもゴジラをまつ殺せよ 

m 

謎の地底国ムーの人類征服の野望 
を打ちくだけ/海底軍艦に乗りこ 

1んで今こそ出荦す..会め•だ./ 

關: 

4 人の人物の役目を順番にしなけ 
れば:い_ぼなマルチプレイ 
AVG。 工^••ィ^^も数とおり 
用意されて 1、 る。/ 

ユニオン.プランニン^: 


巨大地震 

for PC8»(iT) PC98(D) 
5,900円 PC88(D) 

あどべ JW 5 やーイン搏多 

for PC88(T) 

4,200円 

アスト0ジー，スクラ >7ル 

;l for PC88(T〉PG80(T‘) 

4,200円 

手掛つを探せ/ 1 

for PC88(T)PC80(T) ,|| 

FM(T)X1；(T)； I 

E 遲 

対策会議を開いて大地霖を予測す 
るシミユレーシヨン A V'G 0 漢字 
で表示してくれるのは読みやすい。 

i m 

Ihi 

二千年前に日本に届いた「漢委奴 

1国王 j の金印が盗まれた/犯人の 
:メモを集めて金印を探し出せ/ 

__ 

キミはジェミニ，双子座の愛の戦 
士。今.キミの恋人アクエリアス 
は悪の帝王サ玫ンに捕われの身と 
;なってしまった。なんとしても， 

-彼女を助はだ甘'/ 

— 

ある日，キミの経営するベン g 
ンで奇怪な殺人事件が起こつナ_ 

:犯人は だれだ: ?■いつの間にか，.:_ 
ミの身‘にも恐しぃことが…。 ■ 
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The Stray Story 

for PC 88 CT ) Pe 8 tJ ( l | K . 1 

G メン記憶を探せ 

for PC88(T)PC80(T) 

4,200円 

黒猫荘相続殺人事件 

for PC8B(T) PC98(D) 

PG80 ⑺ FM(T) PC88(D) 

4,200円 6,800円 

白バラ連続殺人事件 

for PC98(D) PC,88(D) 

6,800円 

la 

った子ネズミを親ネズミ 
が探し求める物語。 I 会本風の:画面 
は好感を持てる。 

o 

記憶を失ったキミが見知らぬ町を 
さまよう物語。キミの本当の任務 
とは果たして何だづた'のか？ 

il^SB 

mm 

ユニークな刑事マサオ君を部下に： 
黒猫荘で起こった殺人事件の謎を 
解いていく。画面表示は高速。 

白顯铋殺人抑 

死体現場に必ず落ちている白バラ 
は一体何を意味するのか？捜査フ 
ァイルが背マケについてくるのは；；.. 


サバイバル•ゾーン 1、 

1 for PC98(D) 

1 6,800円 

ジャヴラース!ン 

for PC98(D)PC88(D) 

6,800円 

狼男殺人事件 

for P C 98( D) PC88(D) 
FM(D)X1(D) 

6,800円 

ZODIAC 

for PC8B(T) PG98(D)Pe88 ⑼ 

PC80(T)FM(T) FM(D)X!(D) 

4,800円 6,800円 


mm 


WM 

mmimfmmsmMmmm 

キミも体験しないか/ A V G の歴: 
| 史を変えたリアリステイツク3次 

1 元 A V G 。98ならヤはの画面がス 
ゴィ / 

伝 ^7) 石ジャグラーストーンを三 
つ集めると，和がもどる 
という。画辱を4コ > マン#のよ 
'' うにしてプ\ィす#—ドあり。 

人気テレビ作家の家で女優が殺さ 
れた/ 犯人^ 衣装を着てい 
た人物らし ^のだ^ y-。 

宇宙を舞台に少年ボーイが父デュ 
ーマ博士を探^«。相棒のロボ 
ット，ァ -f ロィト 、 マリ-がぃ 
ることもおなく > 



WESTSIDE 

WING 

I VAL TRAD 

AGGRES 

EARTHQUAKE 

モ U コ脅迫事件 

for MS X(T) 

1 for P-C.98(D2)PC88(D2) 

1 FM(D2)X1(D2) 

for P G98( D) P C 88( D) 
FM(D)XI(D) 

未定 

9,800円 


' 4. j 




味理学； g_c- あるキミは.タイムト 

I •; v ブに人知の世界1•投 
1 げ 出され^ L まっ 馬。 タイムシツ 

1 Z 0 D 1 A C の第 2 弾。失踪した 
父， Dr , デ探してキミは 
宇宙を 飛び# ダ TW ンド賴方 

エンタイヤ • ステートビルで火災 
が発生/ビ•ルめ中にいるキミは火 
が回ってくる前に早く逃げ出さな 

キミは刑事コ .a ンダ。脅迫事件で 
世間を騒がせている怪人100面相 
を逮捕せよ/分割口ードはなんと 

13回/ 

|ば，,リァル^^? V- ムぁり。 

式。 結末は^^ ぁる。. 




クリスタルソフト 


銀河載士ダイモス： 

for MS X(T) 

白と黒の伝説(百鬼編） 

for MS X(T) 

：!スモク〇ス 

for PC88(T)X1(T) 

聖なる剣 

for P C88(T)PC 績讀以 * 
FM(T) 

4,200円 

東の山の魔王にさらわれたお姬様 
を救出せよ卜版 A V G の 

卜。 〇 

Ki 

オリジナルのストーリーを題材に 
したスペ; .ー ス A. V G 。画面はフル 
カラー，戦闘場面では絵が動き音 

主人公のシラトリ記者は，超能力 
を身につけ,戦うことに-/ 
コマンド選 f 式。^ 2 弾「転生輪 
廻編」，第3 银 「神 + 戦い編 j も 
近日発売予 

地球征服を狙うザクロス星人を倒 
fj すため，宇宙に旅立つ。オール B 
AS 1 C で1印 KB というめは当時 
は驚異だった。 ’ 
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名探偵登場/ 忍者屋敷 アースバウンドグランド^^ 




: AV <3 をプレイしているときに,「いつ怒い，このソ 
j フトはどうやつて作つだのだろラか j と考えたことの 
[ ある人も多いことでしよう。 

AVG は，早い話，プログラマーやゲーム•デサイ 
! ナー対プレイヤーの，頭脳戦ともいえます。このよラ 


な疑問が生じても当然ですね。 

そこで，この章ではシステムソフト社のご協力を得 
て,「ミコとアケミのジャングルアドベンチャー j をテ 
ーマに，アドベンチャー.ゲームができるまでをレポ 
一卜してみましだ。 
















































































































フ 7 ログラム本体の開発をはじめる 


























滴窟,遺跡での 
フップの作りプ 













































































宇宙ステーション 
に関する Q&A 


惑星べガサイド 
に関する Q&A 


















矢部富雄 14 才] 


平安京に関する Q & 


















新竹取物語 


の制作データ 

































































214 














伝寄 

Y 攻略のァド"ィス 


エルドラド伝奇の 
1 制作データ _| 

•発売元： ENIX 
籲開発着手年月日：1984年4月 
參完成年月日：1985年II 
籲発売年月日：1985年2月 
參対応機種•価格： ►FM— 7シリー 
ズ：テープ版4800 ffl, F D 版7800 


216 















































r マト嫕 
トバイス 































，魄（，ベ X.:' 
MS X给壩 

ミを保って:. 
卜に1度死' ka! 
ノよおさな W 





■ 

/Isy 





















気にかかったために叛れ " すしまっ 
■fzhxto プ-の森；^氏 
は歯医者: C 遅れを 敢彳厂 もと 物-: た'' 
めに歯み治療中疼プ"□グラムを作 
った ル か 作 らなかっ! ■ミ差 か。その 
時，歯’の治療をしていた客が1時 





















































































—に，マイク□キヤ. み: f ク 
フぞ C、 を込めて滅色を加;先た，'ア 
ニメ枣綠 •アメ5ンチヤ'*ゲ: 
-ムです。ぞ在，その続編とも言 
牟る,'「はーリぃふ务>くすこぎ 
つね編雪め魔王 J を.辦怍中です 
こちをも,浦田宭9渾|乍で，.マイク: 
0 爹ヤビンのスタソフがシナリオ 
を書いて現在グラフィックに入つ 
ています'部年末発売予军です 
で ifc よろしくお願いします。/ 


これは第 1 回 AVG 
募した浦田利男君の原〗 
を得て転載したもので' 

コンテ?スト.に応; 
隋の一部を許可 

to 

『は一り“夕啥ッ X 』 

1襄:卜 ー リー編） 



ブ□□一 7 
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攻略のアド A イス 
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參発売元：システムソフト 
籲開発着手年月日：1983年8 
♦完成年月日：1984年2月上 
春発売年月日：1984年3月8 


»総画面数: 


■.でつまる以前に.言語としての英 
語に壁があ'る入が饿外に多かつた 
わけです。これではゲームとして 
. の本当,の'評柄は得られません。 
当然他社においても同様の▼情 






































ン争が：ですか？焼きたての,. 
おいしい，おいし“ろ(劣04ンは- 
いかが;?’”—ぐ. ゾ : .- r '* ••；•；' 5 

寿ぶ■っ，レょに，.おぃしそラ令：： 
香りが，風 j こ運ばれ'5：きます。お 
もわず，/駆け出す g 入です。 

じ f ん,ク IJ 一4パンと zi £, : 

P み /S ン¥声4’分Xそぐ;ださ-一い' 

• “あいよ。なゼレ，何力?他のもの 
と交換だよ。僕らの世界じ:や,，,…お 
金は役 p 立なな V 後ぶねグ 
“交換と言ろ:て多，私達の持 ^ 
る物っゼ言: ？ たら* •.… w ,：. 


M 待って,さがしてみるから” 

ろば：“今，急いでるん: r ご。そのう （こ s ではこの後の進路の選炉 

:酵港籠1111闘_涵47:右。 〆 左。） 

きまセにさがしと/きな;’. . v，^jp 

“ ちょっと待って。待って よお—，’ .ワ-の シ—ン '% 

チリンチリンチリン，チリンチ ノー V ノ/ ノ . ： | 

リンチリン..…-〇 しばら C 行く i ， 大きな川 d 

“あ一あ肩 •？ ちゃ. 〇た'。パ歩ら‘か'.れが考’みの行く-手等取ばみま节 
く珍ちしいもの見つけたのに…” 水泳は得意な2人でしたが，ビ： 

キリンのシーン ニアやワ ニ がうようれている 

フリカの河で泳ぎ回る勇気{ま I 
“のどがカラカラだわ” ません。 

“水が飲みたい。ジュースが飲み ''どこか，渡れる場所をさがし* 

たい。 ビールが 飲みた 一い” しょ i よ” -；,.'--fM 

“言わないで。ますます,のぎが “ネェ，あそこにあるのは，筏 (I 

かわいちやう” かだ）七‘.やない？あれを使え各 


かわいちゃう” - . , % 

キリン：“ジュ - Ak はい％が 0 ビー 

ル見あるよ:”-."— . 一:\ 


きらの TS ： 汴じや，杉：-. ルもあるよ 使えるとして今 

:いからね” ' ‘‘今，何か聞こえた？；夕,ュース だろうし，私達が 

て.も，私達の持って： がどうとか，こ:^とか” • に渡れば，その持 

:ら …，: r ，、ハ，まさか，きっと空耳よ。 bb n 

あんま’り，飲み衣い，飲みたいっ “でも，あれは i 


，物って言ったら……” . “ハハ，まさか/きっと空耳ょ。.'るわ” 

あんま'り，飲み/こい，飲みたいっ “でも，あれは名う.見たって._ 

| A :キャンデイー*>0 て言ってたからよ•’ きっぱなしにしてあった筏よ。,_ 

| B :キャンデイ0外の物 H そうよね 0 'ハハ•ハ …”: しい筏を作って，い文な^^ 

交換できずパンはもらえ キリン：“ジュースはいかが。ビー の上” 

I 对ない i : s < ' ル“る , ょ” ,レ-‘ '. 

- • - —— “えっ。また聞こえた， f A :筏に乗る一—渡れるけどケ' 

“あっそうだわ。機内 サービスで ノ “私も聞いたわ。でも，まわりに ガをする：_ 

もらったキ ャン デイがあるけど， いるのってあのキリンぐ らいよ” [B :少しよ•うすを見る 9 

それ W だ给 „r ■' - 1にかく 行-ってみま-し 一—— • —-..... . ::； 3 纖 

ろば：“キャンデイ？それは何だ ょう” . “行きましょう。あっ オール __ 

い？’ トコ， トコ， トコ わりに棒を持って行かな くっ知^ 

“甘くて，とってもおいしいお菜 “キリン.さん本の，つかぬ彡と冬 ね” .’•，ミ_ 

子よ。子供か‘大好きなやス ’ おたずねしま卞が,今，-：班かお名- “ミコ，落っこちないように劣'邏 

ろば：“子供が大好きなお菓子？ しゃいました？ジュースとか， 付けてよ” 

そりやいい。いつも子供たちが， ビールと， “ええ。よいしょっと。アケ、_ 

お土産，お土産ってうるさいからト キリン：“ ええ。いかがですか？ 乗ったわよ。こいでちょうだい” く| 

な。手を打とう” あなたがたも1丰” 、.“ォーライ。うそお一/もう 

“わ あよかった。ハイ，キャンデ ** でも，どうして，キリシさん いてる” i 

イ” . ’ “ネエ悪一い予感がしない？” 

ろば：“ じや，クリームパンとメロ， キリン：“ バイトなんですよ。某ビ “うん。もしかして，これ筏じや ） 

ンパンと，ジャムパン。それと， ール会社のね”， なくって，ワニの背中だったり _ 

これはおまけ” “へエー。白，劣冷社矣冷' ユて。' f /、 ハ”笑ぃがひきっるへ!鐘 

••ありがとう” へ’/' 」る,も，ね。アラ f 凝•療赛^辑？ル ワニ：‘ 4 良いところに気が付いたね。」 

ろば：“毎度 あり/” • まで，進出してるなんて” ■ でも，ちょっと遅かったかな 0 _ 

- • — -- キ y ン：“ ところで,いかがですか” フフ” _ 

** バナナとか，あることはあるけ “.もちろん，いただきますわ。持 “何よ。 A ういうつもりよ”1 

ど”へ " v -. , て 1 r 移！ても，お金 ワニ：“別に，ただ食べるだけのこ* 

ろば：“そんなもの，手に入れよう と引き換えで いいのかしら？” とさ” ^ 

と思えば,いつでも手に入るさ。 キリン：“けっこうですよ” ** そんなあ”* .. :讓 

だめだね” ノ* じ ゃ，ジュ ‘み.5本と， ビール “ミコ ，逃げましょう。そめ棒で 

“そう言わないで。私達，着のみ-- 5 本お願い，， ^ • て：，. -务 - f る^:” 

着のままで飛行機から放り出され キリシべ**どうぞ。毎度あり。お気 “ エイ/”ボヵ/ 

たから，珍らしいものなんて持っ を付けて”， ワニ：“こ^)や 名广”パシャバシャ 

しぜ•.いのよ”’ “さぞと7 1 族パ校ち^? ち VP :'如’4，泣^ 


“あっそ:うだわ。機内サービスで 
も令 g テこキャンディがあるけど，1 
それだ费？” ' ' /" 〆 丫： '； 

ろば：“キャ.ンディ：？それは何だ: 

編!! . - ； : ；g 

“甘くて，とブても#いしぃお菜 
..- f よ g チ供が大好きなの” 

ろば：“子供が大好きなお菓子？ 

そりゃ.ぃぃ i ぃつも子供たちが， 

お土産，お去産々,てう名き， 

な。手を打とう” ’ ■ ■ 

“わあよ:免った。ぐイ，キャンデ 

ィ” 

ろば：“ じや',クリームパンとメロ 
ン“彳と，,ジャムパシ 0 それと， 
これはおまけ” ’ 

“ありがとう‘” ， J •， 

ちば：“ 毎度あり/” 、二. 


“冬う言,わ¥いで。く秦達,着の# 
着の.ままで飛行機から放り出され' 
，たかふ ？ 珍らしいも汐なんて持っ 

てないのよ” 



说 - v 、 寺よう::よう）と歩き 
i , K %% すこが、 何歩.も進 
こ黒ぃ考桑：な,壁 p 麥っか 

■，イ.夕ーイ。何よ‘こ,れ/” 
ラゴイタワァ，壁が動ぃ 

:，これ壁じゃなぃわ。ゴ 

举 y : ラ p 背中よ” 

“座りと / p 舞 h そ，幾,: tfif ? 
ビしら。 ネネ10:姓 f 龜?” 

ゴリラ： “お腹がせコぺコ,で_けな 

ハんだ”- ' 

アそうぃえば，このあなりには， 
食べら.れそラなも;めがダぃわネ” 
“私達も，旅の途中で，余分な食 
ベ物は持ってな^ぃし…:”:”ン，- 

f A :食べ物をわけてあげ為.一— 
川を渡してくれる 
I B :知らねふりをして行って, L 

いまぅ’ ゲ .- , 

でも困ったときは.おながぃ様で 
すもの。少しだけ於，.これ食べて” 
ゴリラ： “うわあ，ほんと校食べて 


賢い奢た▼女生き残る。そ jl が 

(オキチ）き -：；--■ ::, i 

“考や岛，： ： 

ゴリラ：“きあ，早くお行き。ぐず- 

. ぐ1%：^こら，悪い费，こ補声つ 

•‘ W 織'：〒 - 

_!史が€4!：ヂ行くわ。ほんと: 
.に，$めル桑きいね。:ぎよ，令令ら”: 
ゴリラ：“気を付けて。さよラなら” 


へび：‘‘そこの与 2 人さ/^。おぃし 
一ぃ ig ; x | r •は，い’かがで木かあ？ 
こめリンゴを食べると，；勺:ジャ 
ングルを:ぬける知恵が授かり.ます 

ょ”で、。： . 

“4藤縛篇ほんとにそ A 

知恵が授老 
な”. 

- ちょっと待咏方卡コ。話が,,う 
すぎる x / i ； ぶなぃ？ n ' 

“そう言えば，そうだげど，《 
ほんとうだったら，こんなとこ 
にうろうろしなくて良くな舞め 
“ど-ぅ v ょぅ……”.；, 

[A :も 4； p た'穿け,で，食べ- 5 


“「渡る世間に鬼はなし/」- 
やない-?ありがた•く，' 
チどぃちゃぃまじょ：うよ” 

“それは多うだけど” 

へび：“あなたもうたぐり深ぃ: 
すね„何なら，私が一口食べ' 


どくきのこのシーン 

《気*崎く .岑，今まで目，聊こ広 
:'がっていた草原がジャンダ?レに変 
わろ'3と: ttv ました 》 ■ 

“if ヤンめじぅ'て何だが恐”，イメ 
—ジがあるけ•ど，きの；の畑に最 
，'.初に'出会うなんて，ラツキニね”: 

:っ“:ほんと。この頃，野菜不足だも 
:内。持てるだけ持っ,て行きまし.よ 
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AVG 攻略用ホワイト•マップ 
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